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Uvod

Ve vétsiné publikaci uréenych vyvojarim byva Givod zaméten technologicky. V pripadé vyvoje
aplikaci pro nové sesterské platformy Windows 8.1 a Windows Phone 8 v$ak stojime na prahu
nejen novych technologii, ale i nového marketingového modelu distribuce aplikaci, proto se
vice hodi tivod motivacni.

Historie Windows 8 se zacala psat na podzim 2011, kdy Microsoft na konferenci Build pred-
stavil prvni vefejnou verzi nového opera¢niho systému nejprve vyvojarim. Uspé$nost kaz-
dého opera¢niho systému je podminéna dostupnosti kvalitnich aplikaci za pfiméfenou cenu
s vyhovujicim prodejnim a licenénim modelem. Proto na konferenci dostalo v§ech 5 000
ucastnika tablet Samsung 700 T s pfedinstalovanym novym opera¢nim systémem. V Micro-
softu opravnéné predpokladali, Ze z uvedeného poctu vyvojara se urcité najde par procent
takovych, ktefi vyciti prileZitost.

0d 18. 10. 2013 je k dispozici bezplatny upgrade na Windows 8.1. Pfedpoklddame, Ze v dobé
vydani této publikace uz budou mit v8ichni uZivatelé na svych zafizenich tuto novou verzi,
proto je kniha zaméfena jen na vyvoj aplikaci pro Windows 8.1.

Pti popisovini spole¢nych viastnosti a novinek bude v publikaci pouZito oznaceni Windows 8,
vSechny popisované skutecnosti ale plati i pro Windows 8.1. Seznam novinek, které ptinesl systém
Windows 8.1, je popsdn v samostatné ¢dsti.

Model distribuce pres Windows Store nevyzaduje od vyvojara prakticky zadné investice do
prodejnich kanald. Trzba z prodeje se rozdéluje podle jednoduchého kli¢e — dvé tetiny pri-
padnou vyvojati a jedna tfetina Microsoftu. I pti cené jednotek EUR za aplikaci, pokud bude
kvalitni a v mezinarodnim méfitku si ji stdhnou desetitisice aZ statisice zajemct, to dale neni
potreba rozvadét, nasobilku ovlada kazdy. Netfeba samozfejmé podcenovat ani lokdlni trh.
Pokud chcete, aby si uzivatelé vasi aplikaci kupovali, musi byt natolik kvalitni, designové i ob-
sahové, aby potencialniho uzivatele zaujala natolik, Ze si ji zakoupi.

Zatim to tak kvili nedostatku cenové pristupnych tableti pro tuto platformu nevypada,
vzhledem k obrovskému poctu stovek miliont potencialnich uzivateli je to ale obrovska
prilezitost pro startupy.

Velmi dulezitym faktorem podporujicim byznys je moznost vyzkouset si komer¢ni aplikaci
bezplatné v ¢asové nebo funkéné omezené zkusebni verzi. Podle dosavadnich zkusenosti si
priblizné jeden z deseti uzivateld, ktefi si stahnou zkusebni verzi a presvédci se o kvalité a uzi-
te¢nosti aplikace, nasledné aplikaci koupi.

v oveve

Stejné velky, ne-li vétsi potencial poskytuji i volné Sifitelné, tedy bezplatné aplikace. Zdrojem
motivace muze byt prestiz, dobry pocit, pokud je vase aplikace tispé$nd a umisti se na cele
zebricku nejlepsich bezplatnych aplikaci, nebo komer¢ni tspéch. Pro¢ hovotfime o komerci
v souvislosti s bezplatnymi aplikacemi? To, Ze se aplikace distribuuje jako bezplatna, znamend
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Uvod

pouze tolik, Ze za jeji ziskani uzivatel neplati. Aplikace v$ak miize byt vytvorena na komeréni
bazi, na objednavku zadavatele, aby podporila jeho obchodni zaméry.

Motiva¢ni ivod se neobejde bez konkrétnich prikladu. V dobé finalizace rukopisu mél autor
publikace v Zebticku nejlepsich bezplatnych aplikaci tyto aplikace (na obrazku U.1 jsou zvy-
raznény ordmovanim):

m  Slovenské aplikace — aktualni prehled slovenskych aplikaci pro Windows 8.

m  PCREVUE WinApp - slouzi k zobrazovani bezplatnych a pozdéji i placenych ¢lankut po-
¢ita¢ového magazinu PC REVUE.

Aplikace zobrazujici aktudlni prehled slovenskych aplikaci pro Windows 8 se i pfes jednodu-
chost ukazala jako velmi uZite¢n4, protoze uleh¢uje uZivateliim orientaci ve Windows Store tim,
ze zUz{ mnozinu vybéru na slovenské aplikace rozdélené podle kategorii. Aplikace byla vytvo-
fena zpocatku jako cvi¢ny priklad a ukdzala se uzite¢na pro komunitu novych uZivatelts Win-

dows 8. Druha aplikace byla vytvofena na komer¢nim zékladu pro vydavatelstvi PC REVUE.

@ TOp ﬂ’ee 1,000 apps Search for apps o

ﬂ

# AccuWeather.com

Slovenské aplikacie AcculWeather for Windows 8 Foursquare OneNote Exreme Al Hog
Pravidelne aktual y g AccuWeather has the Superior Accuracy™ Foursquare for Windows 8 helps you make the  Take notes that save to the cloud so you have Fun air hockey of
aplikacif pre Win custom lifestyle forecasts and weather most of where you are and where you are them when you need them. Fast and against the com
Installed ko 26 Tools Free Jokokor 114 News & Weather Free sokkokx 5 Social Free koo 23 Product Free okkk o 2|

_ oo |

H
LH

ADERA

Where's My Water? 2 Need For Speed HD Adera
tojoin Swampy, Allie, and Cranky on  This application shows you the history of Need  Aderais the best st
T exciting adventure! The sequelto  For Speed in high picture also the definition!l  you've ever played!

n adventure game
Free Game on

Free sk 1

Free onkhn 4 Games Free ok 4 Ganes Free koo 357
Frn —
Anglictina T h\
‘Adobe Reader Touch mium SK YouTube Downloader Extra
Adobe® Reader® is the fee,trusted leader re angittinu o

YouTube Downloader allows you to watch
e W o i
nsalod Aoaoh s 24 Newe & et

for reliably viewing and interacting with PDF
Free Jokkok s 3 Productivty

Pla ditio
Free ok |

Free sokkokd 11 Photo

Obrazek U.1: Zebiicek nejlispésngjsich bezplatnych aplikaci v dobé odevzdani publikace

V zebricku placenych aplikaci se umistily dvé autorovy aplikace:

m  Autoskola testy — 30 cvi¢nych testl ke zkouskam v autoskole. Aplikace je portovana i na
Windows Phone.

m Skusky bezpecnostného zamestnanca — umoziuje procvicit okruh 250 otazek ke zkousce
bezpecnostniho zaméstnance na slovenském NBU.
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Zpétnd vazba od Ctenard

@ Ob||/beﬂé p|aceﬂé Pocet aplikaci: 25 Hiedat aplikace 2

Nepravidelné
Autoskola ~ ﬂﬁ
k!
tes W B
i [

sloveséa
Autoskola testy Hodiny+ Nepravidelné slovesa Flip Tiles Classic
Aplikacia vam formou interaktivnych testov To st hodiny s mnohymi dalzimi funkciami, Nepravidelné slovesa metédou vedecky Hrat a vyriesit dve tablici
umoznf nastudovat otazky pre skagku v z0brazi sa ¢as v Zivej dlazdice. Mozete podiozenou a uz overenou mnohymi nagimi mnohych drovniach. Degi
1,99 € (bezplatna zkuebni verze) 2,49 € (bezplatné zkusebni verze) 7.49 € (bezplatna zkuiebni verze) 1,19 € (bezplatna zku3eb
Fokokokok 2 Vzdéland Zatim nehodnoceno  Nstroje Zatim nehodnoceno Vzdélani Zatim nehodnoceno Hry

my MEDIA

PLAYER
Spravovat svoje peniaze My Media Player SuArP Snooker Counter Skusky bezpeénostného
V sti¢asnosti predéva za propagaéné cenu len My v prehravadi moZete vytvorit playlist video  Pogitadlo bodov pre hru snooker s velkjm Aplikicia vam interaktiun
par tyzdfiov! Vam poméZe spravovat svoj a audio subory. MoZete pozastavit a vratit sa mnozstvom funkcii. Tvorenie vzajomnych interaktivnych testov ums
1,69 € (bezplatna zkusebn verze) 3,29 € (bezplatna zkusebni verze) 2,99 € (bezplatna zkusebni verze) 6,49 € (bezplatna zkuseb
Zatim nehodnoceno Finance Zatim nehodnoceno  Hudba a video Zatim nehodnoceno Sport Yekdekk 2 Podnikani

Obrazek U.2: Zebricek nejoblibengjsich placenych aplikaci v dobé odevzdanf publikace

/Zpetna vazba od ctenarl

Nakladatelstvi a vydavatelstvi Computer Press, které pro vas tuto knihu pfipravilo, stoji o zpét-
nou vazbu a bude na vase podnéty a dotazy reagovat. MiiZete se obritit na nasledujici adresy:

Computer Press

Albatros Media a.s., pobo¢ka Brno
IBC

Prikop 4

602 00 Brno

nebo
sefredaktor.pc@albatrosmedia.cz

Computer Press neposkytuje rady ani jakykoli servis pro aplikace tietich stran. Pokud
budete mit dotaz k programu, obratte se prosim na jeho tvirce.
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Uvod

Errata

Pfestoze jsme udélali maximum pro to, abychom zajistili pfesnost a spravnost obsahu, chybam
se uplné vyhnout nelze. Pokud v nékteré z nasich knih najdete chybu, at uz chybu v textu nebo
v kddu, budeme radi, pokud nam ji oznamite. Ostatni uZzivatele tak mizete uettit frustrace a
pomoci nam zlepsit nasledujici vydani této knihy.

Veskera existujici errata zobrazite na adrese http://knihy.cpress.cz/K2083 po klepnuti na odkaz
Soubory ke stazeni.

Pozndmka ke kodim

V knize se setkate s fadou ukazek, jejichz realnou podobu ve formé aplikace najdete ve Win-
dows Store. Z tohoto diivodu byly veskeré kédy ponechany v ptivodnim znéni bez tprav.
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KAPITOLA 1
NOVé rysy V této kapitole:

B Nové uzivatelské rozhrani
1 d B Novinky ve Windows 8.1
\/\/l n OWS 8 a 8. 1 B Architektura Windows 8
B Klicové vlastnosti aplikaci
pro Windows Store
Jaké aplikace vyvijet ¢i
migrovat na Windows 8

B Rekapitulace kapitoly
B Kontrolni otazky

Nové uzivatelské rozhrani

Nebyva zvykem v publikacich vénovanych vyvoji aplikaci probirat nové rysy uzivatelského
rozhrani a dosud k tomu nebyl ani Zadny divod. Od pfichodu Windows 95 se toho na filozo-
fii ovladani aplikaci Windows prili§ mnoho nezménilo. Moznost ovladani aplikaci dotykem
se objevila uz nékdy v éfe pontifikitu Windows XP, zpocatku to ale bylo mozné jen pomoci
specialniho pera na platformé Tablet PC, ktera byla rozsifenim ,,.xpé¢ek“. Moznost intuitivniho
ovladani pomoci dotykil a gest pfinesl az systém Windows 7.

I v tomto pripadé to mélo nékolik problémii. Ceny ,,multitouch® monitort se v dobé uvedeni
Windows 7 pohybovaly v rozmezi 1 500-2 000 dolar, ale to nebyl hlavni problém. Tim byly
klasické aplikace $ité na miru ovladani pomoci klavesnice a mysi. Jinak fe¢eno, nékteré funkce
v aplikacich, které to podporovaly, jste mohli ovladat pomoci dotyk dokonce 1épe nez mysi,
naptiklad zvétsovani a zmensovani obrazkd, ale stale to byla jen dopliikova metoda ovladani.
Suma sumdrum - klasické prostfedi Windows urcené primarné k ovladani klavesnici a mysi
se pro dotykové ovladané tablety prili§ nehodi.

Revoluci prinesl az systém Windows 8, ktery dostal uplné pfepracované uzivatelské rozhrani
operacniho systému i aplikaci. Byl to nejvyznamnéjsi redesign operac¢niho systému v historii.
Motivaci pro tento revolu¢ni krok byla zmeéna filozofie pouzivani klientskych zafizeni s multido-
tykovym displejem. Konkuren¢ni tablety, hlavné ty s logem nakousnutého jablka, nasadily latku
velmi vysoko, a tak novy systém Windows musel nutné prijit s né¢im Gplné novym, né¢im, co
je mozné charakterizovat jako posun k zazitkiim z dotyku, z plynulosti a dynamiky pouzivani.
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Pro uspéch aplikace je velmi dilezité, aby designem a filozofil pouzivani dobfe zapadla do
operacniho systému. Proto by designéfii vyvojari méli znat zakladni principy, které umocnuji
dojem uzivatele. Nezaskodi, aby se vase aplikace inspirovala moznostmi opera¢niho systému
aaby se podilela na zazitku uzivatele. Pokusime se zminéné zazitky nejen vyjmenovat, ale také
konkretizovat, jak je implementovat do aplikaci.

Rychly nabéh po zapnuti

Poprvé v historii Windows je zazitkem i témér okamzity nabéh operaéniho systému u zatizeni
konstruovanych pro Windows 8 a vyrazné zrychleni nabéhu i na klasickych pocita¢ich. Stejné
by i aplikace méla nabéhnout do plné funk¢niho stavu bez vyraznéjsiho zpozdéni. Uziva-
tel napfiklad vytdhne v nakupnim centru, tfeba i na pohyblivych schodech, tablet z aktovky
a zapne ho s cilem zjistit, kde je nejblizsi restaurace, v niz se da dobfe najist a kde by méli jeho
oblibeny pokrm. Aplikace, ktera by nabihala desitky sekund, nasledné by musel uZivatel pracné
zadat svou polohu a navigovat se pres slozité nabidky, by jednoduse neméla nadéji na aspéch.

Windows RT na tabletech s architekturou ARM vyuzivd novy rezim typu connected standby,
ktery nahradi klasicky rezim spanku. Tablety a notebooky maji v tomto rezimu velmi nizkou
spotfebu, jejich procesor ale i nadale bézi ve znaéné usporném rezimu. Zatizeni je stale pri-
pojeno k Internetu, aplikace tak maji ptistup k aktualnim ddajum. Standardni desktopové
aplikace jsou v tomto rezimu ne¢inné. Vlastné ani nové aplikace nebudou bézet, budou moct
jen definovat notifikace, které se budou prijimat z notifika¢niho serveru, a tyto ve vhodné
dobé mohou zpracovat.

Procesor a ostatni komponenty se ,,probudi® z usporného rezimu jen v ptipadé skute¢né potreby
zpracovani udalosti a jen na nezbytné potfebny ¢as. Pro ilustraci moznosti rezimu connected
standby - aby mohlo byt zatizeni certifikovano, nesmi za 16 hodin v tomto stavu spotfebovat
vice nez 5 % kapacity své baterie. Cas probuzeni nesmi piekroéit 300 milisekund.

Informace v prvnim sledu

Zazitky, kterymi se muizete motivovat k tvorbé vlastnich aplikaci, pokracuji i po zapnuti. Zob-
razi se takzvana zamykaci obrazovka, jejimz dominantnim prvkem je obrazova tapeta. Kdyz
ji posunete smérem nahoru, zobrazi se klasicky dialog k prihlaseni, nebo se muzete ptihlasit
gesty. VSimnéte si tapety podrobnéji. Zobrazuji se na ni zajimavé informace, naptiklad pocet
neprectenych zprav elektronické posty a podobné. Plochu na zamykaci obrazovce bude moct
v ptipadé potfeby vyuzit i vase aplikace, aby, pokud si to uZivatel pteje, mu zobrazila hned po
zapnuti pocitace nebo tabletu dilezité informace vyZzadujici jeho pozornost.

Nové prezentacni rozhrani

Po prihldseni se zobrazi Gvodni obrazovka, na které jsou dominantni dynamické dlazdice,
které predstavuji jakousi virtudlni vykladni skfin nainstalovanych aplikaci. Tato obrazovka je
v souladu s jednim ze zdkladnich filozofickych principt nového uZivatelského rozhrani Win-
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dows 8, kterym je ,wayfinding", tedy co nejefektivnéjsi nalezeni cesty k aplikaci, dokumentu
¢i multimedialnimu souboru.

o
Make awesome apps
° BUILD Conference
9:00 AM - 11:00 AM

Tuesday, September 13

® a0 M Q. 8,

Obrazek 1.1: Priklad informaci na zamykaci obrazovce

ﬂ Poznamka: Inspiraci k pouziti kddového oznaceni,Metro” v etapé vyvoje nového uzivatelského
rozhrani byla podle vyjadreni ¢lena vyvojového tymu Windows 8 jednoduchost, prehlednost, de-
sign, dynamika a plynulost modernich transportnich systémd.

Dynamické dlazdice

Jednim z nejvyraznéjsich designovych rysi nového prezenta¢niho rozhrani Windows 8.1 je
uvodni obrazovka s dynamickymi dlazdicemi (v anglické terminologii Tiles). Tyto dlazdice se
predtim osvéd¢ily na mobilni platformé Windows Phone. Privlastek ,,dynamické* znamena, ze
se na plose dlazdice dynamicky zobrazuji relevantni informace, naptiklad dlazdice kalendare
zobrazuje nejbliz$i udalosti, na dlazdicich e-mailovych kont se zobrazuje pocet neprectenych
zprav, na dlazdici aplikace pro pristup k socidlni siti se stfidaji aktualni piispévky a obrazky.
Obsah na dlazdicich pravidelné rotuje, takze jsou mnohem poutavéjsi.

Dlazdice jsou bud velké, obdélnikové nebo ¢tvercové, polovi¢ni $irky. Obdélnikové dlazdice
jsou vhodné pro aplikace, které potrebuji takto operativné vizualné komunikovat a zobrazovat
uzivateli co nejvice informaci bez toho, aby musel aplikaci oteviit. Aplikace mtize mit i vic dy-
namickych dlazdic, napfiklad pokud uzivatel potfebuje meteorologické informace z rtiznych
mist atd. Dynamika spolu s lokaliza¢nimi funkcemi umoziuje naptiklad zobrazovat aktualni
pocasi nebo nabidku menu v restauraci podle mista, kde se nachazite.
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Obrazek 1.2: Uvodni obrazovka s dynamickymi dlazdicemi

Dynamické dlazdice jsou na tvodni obrazovce seskupeny do logickych skupin oznacenych
zahlavim. Posunem skupiny dlazdic dold multidotykovym gestem se otevie dialog pfejmeno-
vani skupiny. Pomoci jednoduchého posunu prstu vpravo nebo vlevo se posouva i obsah na
displeji, takze zobrazovaci plocha displeje predstavuje jakési okno, pomoci néhoz se uzivatel
divé na &ast virtualni plochy uvodni obrazovky. Aby uzivatel védél, ze md k dispozici i dalsi
dlazdice, zobrazuji se po stranach ¢asti dlazdic na sousednich obrazovkach. Dlazdice je mozné
libovolné presouvat po celé plose uvodni obrazovky.

Dlazdice i jiné objekty miizete v piipadé potieby po plose pfemistovat stejné jako papiry po
pracovnim stole — jednoduchym posunem prstu. Vybér dlazdice k posunu nebo jiné akei se
realizuje gestem ,,swipe®, tedy jemnym posunem dlazdice doltL. Je to, jako by byla dlazdice za-
véSena na jemné neviditelné gumicce. Po uvolnéni se vrati na pivodni misto a vlevém hornim
rohu je pomoci grafického symbolu signalizovano, Ze je dlazdice vybrana.

Vsimnéte si usporadani a chovani dlazdic na ivodni obrazovce trochu podrobnéji. Nejlépe to
pochopite nazorné, pokud budete ménit rozliSeni obrazovky na svém pocitaci nebo tabletu.
V tom pripadé muzete ménit rozliSeni pouze smérem dold, tedy na nizs$i, nez je fyzické rozli-
$eni vaSeho zafizeni. Lepsi je provést tento experiment na simulatoru Windows 8.

Poznamka: Vice podrobnosti o simuldtoru Windows 8, véetné postupu spusténi, se dozvite v na-
sledujici kapitole.

Nejprve nastavte rozliSeni 1 366 x 768, které je v soucasnosti pravdépodobné nejrozsifenéjsi na
tabletech i noteboocich. Potom pfepnéte emulator na rozlideni 2 560 x 1 440, kdy se emuluje

Iy

zobrazeni na monitoru s thloptickou 27 Vsimnéte si variability usporadani dlazdic na tvod-
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ni obrazovce. Kdyz se rozliSeni zvétsi, zvétsi se i viditelny vysek avodni obrazovky, pficemz se
dlazdice usporadaji tak, aby efektivné vyplnily dostupnou zobrazovaci plochu.

Tip: Stejné by se mély pfi zméné rozliseni chovat i aplikace. Zkuste v simulatoru spustit aplikaci
Windows Store a ménit rozliseni simulovaného displeje.

Pro¢ jsme v publikaci pro vyvojare vénovali popisu uvodni obrazovky s dynamickymi dlaz-
dicemi tolik prostoru? Podivejte se na obrazek aplikace na prohlizeni ¢lanki elektronického
¢asopisu. Dlazdice riznych velikosti jsou zde dominantnim prvkem. Uzivatel tak bude moct
vyuzit stejné navyky, gesta a postupy pfi ovladani operacniho systému i aplikaci.

PC REVUE WinApp

Aktualne ¢islo PC REVUE > PC REVUE blogy >

Bezpecnost pre vas androidovy.. Herné mysi inovovanej série G

Apple i0S 7 - prvé dojmy Ultrabooky Samsung ATIV Cim viac zariaden, tym lepsie 0O predsudkoch a ¢
Prehfad &

OpenPark

<
Obrazek 1.3: Dlazdice jako hlavni motiv uzivatelského rozhrani aplikace na prohlizeni ¢lankd
elektronického ¢asopisu

Moznosti ovladani aplikaci

Konstrukéni faktory novych zatizeni, hlavné tabletti s multidotykovym displejem, vytvotily
nové scénare uzivatelské interakce. UZivatelé tabletti s Windows 8 si rychle zvyknou, Ze jed-
noduchy dotyk nahrazuje levé tla¢itko mysi, delsi dotyk zase tla¢itko pravé. Pokud je uzivatel
v aplikaci ,,ztracen®, pouzije delsi dotyk k vyvolani ndpovédy nebo mistni nabidky. Takovéto
chovani totiz bude uzivatel logicky o¢ekavat i od vasi aplikace.

Aplikace musi grafickou odezvou indikovat misto dotyku. Naptiklad dotyk prstem na kldvesu
virtualni klavesnice je indikovan zménou barvy klavesy, jinde je dotyk indikovan grafickym
efektem kruht, jako kdyz se dotknete vodni hladiny. Casto se tyto metody kombinuji.

Windows 8 pouzivé stejné rozhrani pro multidotykové i klasické ovladani pomoci mysi a kla-
vesnice, stejnou filozofii pouzivani od nejmensiho tabletu, pfes klasicky pocita¢ a notebooky
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az po servery. Novy typ aplikaci je mozné ovladat i pomoci mysi, prioritné jsou ale navrzeny
na ovladani dotykem.

Zadavani udaji pomoci virtualni klavesnice

Nékomu budou mozna chybét ovladaci prvky pro posun kurzoru, napiiklad pti opravé textu.
Pii pozornéj$im pohledu na dotykovou klavesnici najdete i klavesy na vodorovny posun kur-
zoru. Vybér bloku textu je signalizovan modrym podbarvenim a dvéma ohranicujicimi body
ve tvaru kruhu, pomoci nichZ je mozné intuitivné oznacit oblast textu.

| WEB |

windows live
windows update
windows 8

W8 \vindows live hotmail
windows live mail
windows live messenger
windows media player
windows 7

&123 Ctrl

Obrazek 1.4: Zadavani Udajd pomoci virtualni kldvesnice

Nova zatizeni poskytuji nové moznosti, a proto se méni i vyznam pojmu ,,mobilita“. Mobilita
dnes uz neznamena moznost zafizeni nosit s sebou, mobilita znamend zatizeni, které je mozné
pouzivat kdykoliv i v pohybu, a to tak, Ze doslova, naptiklad béhem chize. K tomuto ucelu je
naptiklad mozné rozdélit virtualni kldvesnici na dotykovém displeji na dvé ¢asti vlevo a vpravo
na psani palci v situaci, kdyz tablet drzite obéma rukama.

Poznamka: Pri ndvrhu uzivatelského rozhrani je potieba zamyslet se nad scéndfi, ve kterych bude
aplikace nejcastéji pouzivana. Pokud ji jeji ndmét predurcuje k mobilnimu pouZzivani, je potfeba
tomu pfizplsobit design ovladacich prvkd. Hodné nahusto rozmisténych ovladacich prvkd je
pro takovyto scénar vyslovené nevhodnych. Naproti tomu uzivatel oceni pfehledné rozmisténé
dlazdice primérené velikosti, které, pokud se nevejdou na obrazovku, bude mozné posouvat do-
prava a doleva.
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Obrazek 1.5: Rozdélend virtudlni kldvesnice pfi pouzivani tabletu v rezimu,na vysku”

Podpora béhu vice aplikaci

Podpora béhu vice aplikaci je v novém uzivatelském rozhrani v porovnani s klasickym desk-
topovym moédem, kdy vechny spusténé aplikace bézi na pozadi, feSend odli$né. Opera¢ni
systém podle piesné definovanych pravidel uspavéa a ukoncuje aplikace, které nebézi na po-
predi, aby se sniZilo zatizeni procesoru a tim i spotfeba prenosného pocitace nebo tabletu.
Blizs$i podrobnosti jsou v ¢asti o zivotnim cyklu aplikaci. Aplikace miiZzete pfepinat gestem od
levého okraje dovnitt obrazovky nebo pomoci dlazdic. Prepinani funguje bez ohledu na to,
zda se jedna o klasickou desktopovou aplikaci nebo o novy typ aplikace pro Windows Store.
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PrizpUsobeni se aplikace rozmériim obrazovky

U aplikaci pro Windows 8 uzivatelé tabletti pfedpokladaji, Ze se aplikace automaticky pfizpti-
sobi zméné orientace zafizeni, mozna s vyjimkou nékterych specialnich typt aplikaci, napii-
klad her, pfipadné aplikaci typu ,,adhlomér které si vynuti konkrétni orientaci. Neni-li ur¢eno
jinak, aplikace bézi v celoobrazovkovém modu.

Windows 8.1 umoziiuje rozdélit obrazovku mezi aplikace v libovolném poméru, pficemz po-
et soucasné zobrazenych aplikaci zavisi na rozliSeni monitoru, to znamena kolikrat se vam
vodorovné vejde na obrazovku panel o $ifce 500 pixeld, tolik aplikaci mizete soucasné spustit
(HD - 2 aplikace, Full HD - 3 aplikace).

Pokud je na obrazovce dost mista, aplikace mohou p¥i spusténi dalsi aplikace ztstat ote-
vieni na popfedi. Nepfesouvaji se do pozadi, jsou plné funk¢ni.

Podobné muiZete spustit i Internet Explorer 11 ve vice samostatnych oknech.

® Cvieny test & 11 T  Slovenské Aplikacie

o 80kmh'1

Odporticame>

7. Vodié ého vozidla s najvi&ou pri celkovou
hmotnostou neprevy3ujicou 3500 kg, smie jazdit' rychlostou
najviac (2 body)
) 90 km. h't; na dialnici a na rychlostnej ceste smie jazdit rychlostou
najviac 130 kmh'1,
b) 110 km.h'1; na diafnici a na rychlostnej ceste nema rychlost jazdy
obmedzen,
80 km.h"1
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8. Vodi¢ nesmie vchadzat na Zelezniéné priecestie, ak za zniZenej
viditelnosti (2 body)
a) osoba pribrata na zaistenie bezpecnej prevadzky Zeleznicného priecestia
déva znamenie kjvanim ruky s bielym svetlom cez stred tela,
b) svieti prerusované biele svetlo,
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dava znamenie krizenim cervenym svetlom v hornom polkruhu.
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9. Pred vjazdom do priebeznych jazdnych pruhov na dialnici vodié e DU

(2 body) .. formo interakimych Komunity v SR -

a) je povinny poufit pripéjaci jazdny pruh; tam, kde pripajaci jazdny pruh
nie je, vodic musi dat prednost v jazde vozidlam idicim v priebeznjch
jazdnych pruhoch,

b) je povinny pouit’ pripdjaci jazdny pruh; tam, kde pripajaci jazdny pruh
nie je, vodic ma prednost v jazde pred vozidlami iddcimi v priebeznych

Blog Branislava Raca Autoskola testy. M Tech novint
o L o Lubosts Lacko

_ Apiicicia vam formou
interaktvmych testor.

Novinky, linky

pre komunitu ]
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jazdnych pruhoch, YouTube s tueety Brata
9 osobného motorového vozidla nie je povinny pouit existujtici pripajaci

jazdny pruh.
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10. Ak ten kto prekazku cestnej premévky spésobil, ju bezodkladne
neodstrani, je povinny ju oznadit (2 body)

a) len za znizenej viditelnosti,

b) a oznamit to policajtovi,

9 len viedy, ak prekazku spdsobil na dialnici alebo na rychlostnej ceste.

Predpoved pocasia pre i oznam siovenskych = Blogove prisper
slovenské mests, zname. RINE=SS1 eivysianectiov = Youlube a twe

Obrazek 1.6: Rozdéleni obrazovky mezi dvé aplikace (pdl na pdl)

Aplikace musi adekvatné reagovat na pootoceni zafizeni, ktera tuto akci indikuji. Typickym
prikladem je tablet. Jelikoz je displej vétsiny zarizeni obdélnikovy, pfi zméné orientace je po-
treba logicky nejen obraz ,,natvrdo® preklopit o 90 stupni, ale i zménit rozlozeni jednotlivych
ovladacich prvki. Pokud je virtualni plocha, kterou aplikace vyuziva, véts$i nez rozmér obra-
zovky, doporucuje se, aby byla v pravé, levé, horni, ptipadné dolni ¢4sti zobrazeného vytrezu
plochy aspon v tizkém pasu ¢ast obsahu sousedni obrazovky. Je to proto, aby uzivatel védél, ze
ma k dispozici i dal$i obsah, na ktery se mtize pomoci gesta pfesunout.
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16. Tato dopravna znaéka znamena: (2 body)
a) Zikaz viazdu vietkych motorovych vozidiel,

b) Vjazd osobnym automobilom a motocyklom
povoleny,
) Zakaz viazdu osobnjch automobilov a motocyklov.

17. Této dopravna znagka znamena: (2 body)
a) Koniec zékazu zvukovych vystraznych znameni,
b) Koniec zékazu zvukowych a svetelnych vystraznych
Znameni,
o Zakaz zvukovych vystraznjch znament.

18. Tato dopravna znaéka s dodatkovou tabulkou
2 body)
a) prikazuje vodicovi zastavit vozidlo do vzdialenosti
50m,
b) vyznacuje vzdialenost k znacke ,Stoj, daj prednost v
jazde!”, pre ktord je zéroveii predbeznou znackou,
9 upozoriiuje vodica, 7e vo vzdialenosti 150 m bude
mat prednost v jazde.
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Obrazek 1.8: Fungovani aplikace v rezimu,na vysku” Viimnéte si, Ze vpravo je zobrazena ¢ast

obsahu, aby uZivatel védél, ze vodorovnym posunem muze zpfistupnit dalsi obsah
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Novinky ve Windows 8.1

Windows 8.1 si mohou uZivatelé zadarmo stahnout pres Windows Store, takze se jako vyvojari
aplikaci mtiZzete spolehnout, Ze vétsina uzivatelt si svoje pocitace a tablety zaktualizuje. To se
samoztejmé tyka domécich, hobby a SMB (malé firmy, Zivnosti, svobodnd povolanf) uzivatelt.
Ve velkych firmach bude upgrade na Windows 8.1 probihat v souladu s planem a politikami.

Poznamka: Jen milo firem tohoto typu pieslo na Windows 8 hned po jeho uvedent, takze ¢astéjsi
bude upgrade z Windows 7, nebo dokonce Windows XP, pfimo na Windows 8.1.

Pokud uz mate ve Windows Store aplikace urc¢ené pro Windows 8, miiZete je velmi jednoduse
upgradovat tak, aby dokazaly vyuzivat funkce dostupné v systému Windows 8.1.

Poznamka: Pripad od pripadu se musite rozhodnout, zda vytvofite novy projekt, do kterého prene-
sete ndvrh uzivatelského rozhrani a aplika¢ni logiku z pdvodni aplikace, nebo aplikaci upgradujete.

Nanové rysy Windows 8.1 se da divat ze dvou thli pohledu - z pohledu uzivatele, ktery je ocent,
az pohledu vyvojare, ktery je v nékterych pripadech musi a v nékterych pripadech miize, ale ne-
musi implementovat, a pokud je neimplementuje, jeho aplikace bude vypadat archaicky v porov-
nani s aplikacemi jinych vyvojaru, kteti novinky implementovali. Problémem je hlavné spravna
reakce aplikaci Windows 8 na nova pravidla flexibilniho rozdéleni obrazovky ve Windows 8.1.

Flexibilni rozdéleni obrazovky mezi aplikace

Ve Windows 8 mohl mit uzivatel na jedné obrazovce soubézné zobrazené pouze dvé aplika-
ce, pfi¢em? jedna z nich byla v takzvaném pripnutém mddu, tedy v 320 pixeltl $irokém pésu
u levého nebo pravého okraje obrazovky. Windows 8.1 umoziuje rozdélit obrazovku mezi
aplikace v libovolném poméru, pri¢emz minimalni $itka okna aplikace je 500, pfipadné ve
specifickych ptipadech 320 pixeltL.

Z hlediska vyvojare to znamend, Ze ve Windows 8.1 nema aplikace preddefinované stavy zobrazeni
s pevnou sfkou, jak tomu bylo u Windows 8 (Snapped, Filled...). Siku okna aplikace uréuje uziva-
tel tim, jak posouva svislé pasy tvorici hranice mezi okny aplikaci, pficemz minimadlni sika je 500
pixelil. Aplikace reaguje na posun svislého pasu plynulou zménou $ifky po minimalni hodnotu.
Pokud ponechéte nastavenou minimalni $ifku aplikace, nebudete muset fesit zménu vizualnich
stavil, to znamena, ze pokud nemite specifické pozadavky na rozmisténi prvki v rezimu ,na
vysku®, nebudete potiebovat XAML sekci notoricky zndmou z Windows 8.

<VisualStateManager.VisualStateGroups>
<VisualStateGroup x:Name="ApplicationViewStates">
<VisualState x:Name="FullScreenlLandscape">
</VisualState>

<VisualState x:Name="Snapped">

</VisualState>
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<VisualState x:Name="Filled">

</VisualState>

<VisualState x:Name=" FullScreenPortrait ">

</VisualState>
</VisualStateGroup>
</VisualStateManager.VisualStateGroups>

7Yy

Minimalni $ifka 500 pixeld je standardni parametr, aplikace mohou ve svém manifestu uva-
dét, ze podporuji i mensi $ifku, miniméalné 320 pixeld, coz je vlastné $itka aplikace Windows 8
v ptivodnim rezimu Snapped. Takto motivujete uzivatele, aby si nechali na obrazovce aplikaci
vypisujici pro né zajimavé informace, naptiklad novinky z blogt ¢i posty ze socialnich siti,
i kdyz momentalné pracuji s jinou aplikaci nebo vice aplikacemi.

vy

Vase aplikace se nové mtize zobrazovat i ve sttedu mezi dvéma uz bézicimi aplikacemi, nejen
na pravém nebo levém okraji obrazovky, jak tomu bylo u Windows 8. Aplikace musi vyplnit
obrazovku na vy$ku, pfic¢emz minimalni vyska aplikace je 768 pixelt. Jedna aplikace mtize
mit soucasné otevrenych vice oken.

Aplikaci je potfeba navrhnout tak, aby byla funkéni a vypadala dobre pii kazdé velikosti az do
definovaného minimalniho rozliSeni.

7y

Minimalni §itku okna aplikace definujete v manifestu:
<m2:VisualElements>

<m2:ApplicationView MinWidth="width320" />
</m2:VisualElements>

V rozmezi 500 az 320 pixelt budete muset modifikovat zobrazeni. Polozky se budou zobrazo-
vat jako vertikalné usporadany seznam (vlevo mohou byt obrazky). Zmensete velikost pisma
zahlavi na 20 pixelt a zvolte mensi ikonu tla¢itka Zpét. Doporucena velikost levého okraje je
20 pixeld.

Vase aplikace miize spoustét jinou aplikaci. Typickym piikladem je Internet Explorer. Pokud
je na obrazovce dost mista, aplikace si ji rozdéli na poloviny. Toto implicitni chovani muiZete
zménit pomoci parametru DesiredRemainingView.

public ViewSizePreference DesiredRemainingView { get; set; }

Zména nastala i v tfiddch a objektech na zjisfovani stavu umisténi aplikace na obrazovce a zjis-

A

tovani orientace zatizeni (na $itku/na vysku).
Windows .UI.ViewManagement ma nové vycty:

B ApplicationViewOrientation
B ApplicationViewSwitchingOptions

B ViewSizePreference
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Ttida Appl1icationView ma nové vlastnosti:

B AdjacentToLeftDisplayEdge

AdjacentToRightDisplayEdge

| ]
B IsFullScreen
| ]

Orientation

a nové metody:

B GetApplicationViewIdForWindow

B GetForCurrentView

O nutnosti konverze aplikaci pro Windows 8 na Windows 8.1 vas mozna presveédci nasledujici
priklad, ve kterém ukazeme nejvétsi problém, na ktery narazi aplikace Windows 8 spusténa ve

Windows 8.1. Jsou to nova pravidla flexibilniho rozdéleni obrazovky ve Windows 8.1.

Série obrazkd ilustruje souziti dvou redlnych aplikaci vytvorenych pro Windows 8:

®  Blog Bratio Réca (vlevo)

®m  Autoskola (vpravo)

Na prvnim obrazku je koexistence aplikaci ve Windows 8, kde je aplikace vlevo v takzvaném
ptipnutém modu. Funguje to i ve Windows 8.1, pokud si da uzivatel zalezet, aby mélo uzsi
okno $itku priblizné 320 pixeld.

& v
@Brano...

Blog Branislava Réca >
Aké aplikcie som pousil pri potulkict
L]

Posledny defi v Prahe Dell a meeting v
Eajovni
e

Vet na Karlov most
L]

IT EXPO 2013 sa uskutoénf uz 810.v
Ziline
e

Prvy defi v Prahe Vaclavak Palladium a
trocha blidenia

Préve som zdarne dorazil do Prahy
e

© Cvicny test ¢. 18

14. Vozidlo sa | za nap nap ak (1 bod)

a) niektoré svetelné zariadenie doleZité pre bezpenost’ premavky na pozemnych komunikéciach chyba alebo je
nespravne umiestnené, nesvieti alebo nesplia ustanovené podmienky, takze hrozi bezprostredné nebezpecenstvo,

b) najuysi bod cinnej svietiacej plochy brzdovych svetiel je nizsie ako 1500 mm nad rovinou vozovky,

) nie je vybavené zariadenim na spajanie vozidiel

15. Povinnou vybavou motorového vozidla kategérie M a N su (1 bod)
a) najmenej desatlitrova zisoba pohonnych hmot a najmenej dvojlitrova zasoba chladiacej kvapaliny v osobitnych
nédobach; to neplati pre jednostopové motorové vozidla,
b) matice a skrutky na vyrobcom predpisany rozmer kolesa,
) nhradné elekirické poistky, ak sa v elekirickej indtalidii pouZivajd, a to po jedne] z kaZdého pouzivaného druhu.

16. Tato dop! a znacka s dodatk bullk a: (2 body)
a) Spasob obchadzania tyroch prekazok,
b) Styri zékruty, prva vpravo,
©) Nebezpecenstvo myku v tseku 4 km.

o

17. Tato dopravna znacka znamena: (2 body)
a) Zakaz statia vozidiel, ktorych Sirka presahuje vyznacen hranicu; pritom je rozhodujiica okamzita sirka vratane
néakladu,
b) Zakaz vjazdu vozidiel uzsich ako 2,5 m,
) Zakaz vjazdu vozidiel, ktorych Sirka presahuje vyznacent hranicu; pritom je rozhodujiica okamita irka vrdtane
nakladu.

Vyhodnot!

Vynuluj

Obrazek 1.9: Aplikace Blog Braro Réca vlevo vyuziva pas obrazovky o sitce 320 pixeld
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Na dal$im obrazku je koexistence aplikaci pfi néhodném poméru rozdéleni obrazovky. Apli-

vy v

kace vlevo ma k dispozici pas $irsi nez 320 pixeld, ale uzsi nez 500 pixeld.

@Braﬁow ®© Cvicny test ¢. 18 |

. " 24. Zelené vozidlo prejde cez krizovatku ako (3 body)
Blog Branislava Réaca > a) tretie,

Aké aplikécie som pouzil pri potulkic! b) druhé,
Prahou 9 pré
8

Posledny deil v Prahe Dell a meeting vl
Zajovni

Vylet na Karlov most
e

IT EXPO 2013 sa uskutoénf uZ 8.10. v.
Ziline
O

Prvy deft v Prahe Vaclavak Palladium a 25.V poradi druhé prejde cez krizovatku (3 body)
trocha blidenia a) zelené vozidlo,

L b) modré vozidio,

o cervené vozidlo.

N Ié

e 202222272,

Préve som zdarne dorazil do Prahy
L]

26. Ako posledné prejde cez krizovatku (3 body)
a) cervené vozidlo,
b) vase vozidio,
o zelené vozido.

e g = ~OL LT v
Obrazek 1.10: Koexistence aplikaci pfi ndhodném poméru rozdéleni obrazovky ve Windows 8.1

Na dal$im obrazku je opac¢na situace. Aplikace Autoskola vpravo ma k dispozici pas $irsi nez
320 pixeld, ale uzsi nez 500 pixeld. Pokud byla zobrazovaci plocha v pfipnutém rezimu Win-
dows 8 prili§ mald, aby aplikace mohla fungovat, tehdy ji nezbyvalo nic jiného nez zobrazit
pouze staticky, nebo dynamicky obrazek. To je pfipad aplikace Autoskola, kdy nema smysl,

aby aplikace fungovala v tzkém pasu.

Posledni dva obrazky nevypadaji dobie. Takto budou vypadat u uZivatele vase staré apli-
kace, pokud je nepfepracujete na Windows 8.1.

Windows 8.1 poskytuje mnohem sofistikovanéj$i moznosti zobrazovani na dvou monitorech.
Pokud presunete okno aplikace z malé obrazovky tabletu na monitor s vy$§im rozli$enim, ve-
likost okna se automaticky prizptsobi zobrazovacim moznostem monitoru. Aplikace miize
vyuZzivat vice monitort.

Vylep3ené dynamické dlazdice

Ve Windows 8.1 jsou k dispozici dvé nové velikosti dynamickych dlazdic - mald (70 x 70 pixe-
1) a velka ¢tvercova (310 x 310 pixela). Velka se hodi pro aplikace, které pottebuji zobrazit na
dlazdici hodné informaci, at uz se jednd o seznam zprav, podrobné;jsi predpovéd pocasi a po-
dobné. Malou ¢tvercovou dlazdici (s polovi¢ni délkou strany ptivodni ¢tvercové dlazdice) zase
pouzijete pro aplikace, které na dlazdicich nezobrazuji zidné informace. Typickym prikladem
jsou dlazdice desktopovych aplikaci. Kromé novych rozméri byla inovovand i funkcionalita
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dynamickych dlazdic. Dlazdici miizete deklarovat v manifestu aplikace. Obsah dlazdice se za-
¢ne aktualizovat, hned jak uzivatel aplikaci nainstaluje — uz nemusi aplikaci nejprve spustit. Pi
vytvareni sekunddarnich dlazdic nabizi aplikace vice moznosti pro velikost a grafickou podobu.

@ Branio Rac informuje...

Blog Branislava Raca > > Uploads by Branislav Rac >
Aké aplikécie som poutil pripotulkéch
Prahou Domace datove centrum Dell Nedelnik15
Posledny defi v Prahe Dell a meeting v
Eajovni Bubenik
i
Vylet na Karlov most Leaf app demo
e £
IT EXPO 2013 sa uskutoéni uZ 8.10. v
Ziline Multicolor LED bulb
- i
Prvy defi v Prahe Véclavak Palladium a
trocha blidenia branorac
8 ]

Préve som zdame dorazil do Prahy skuska
e @
Bojnice 2013
prietrz v kempe
XPERIA Z a Parrot Ar.Drone split screen
Parrot Ar.Drone 2 ovlddany XPERIA Z

XPERIAZ plus Parrot AR DRONE

Obrazek 1.11: Koexistence aplikaci pfi ndhodném poméru rozdéleni obrazovky ve Windows 8.1

Nové a vylepSené ovladaci prvky

Diky novym ovladacim prvkim v XAML i HTML5 + Win]JS dokédzete pro Windows 8.1 vy-
tvaret krasnéjsi, poutavéjsi a interaktivnéjsi aplikace.

Ovladaci prvky XAML:

Novy ovlddaci prvek Hub pro centrum zobrazeni obsahu

Nové ovladaci prvky pro informac¢ni ramecky a pro vybér data a ¢asu

Vylepsena spoluprace s DirectX se SwapChainPanel

Vyssi rychlost zobrazovani pro GridViewa ListView

Ovladaci prvky HTML a JavaScript:

m  Novy ovladaci prvek Hub pro centrum zobrazeni obsahu
m  Nové ovladaci prvky WebView, Item a naviga¢ni panel

®m  Pro ListView podpora operaci presouvani objektti mysi
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Architektura Windows 8

O PC

Bratislava REVUE e
Mostly Cloudy videonavody

Intemet Explorer Help+Tips

IT GALA
Bratislava
Tomorrow

Obrazek 1.12: Nové velikosti dynamickych dlazdic umoznuji uzivateldm kreativnéji rozmistit
dlazdice na plose Uvodni obrazovky

Architektura Windows 8

Nejprve popiSeme nejvSeobecnéjsi schéma architektury podpory béhu aplikaci na platformeé
x86/64, jelikoz tyto platformy podporuji nejen nové aplikace pro Windows Store, ale i klasic-
ké desktopové aplikace.

Poznamka: Schéma architektury poskytuje zaroven i ndzornou odpovéd na kompatibilitu se star-
$imi verzemi Windows. Aplikace Modern Ul pobézi jen na Windows 8. Pokud chcete, aby aplikace
bézela i na Windows 7, musite vytvorit projekt klasické desktopové aplikace.

y X7

Na nejnizéi arovni architektury je jadro operac¢niho systému, které je spole¢né pro oba dva
typy podporovanych aplikaci. Prava strana architektonického schématu predstavuje roky za-
zité webové a desktopové standardy (NET Framework). Z hlediska naplné této publikace je
dilezita leva ¢ast. Jejim zakladem je knihovna WinRT APIs (Windows Runtime API) pro pod-
poru béhu novych aplikaci pro Windows 8. Jednou ze zakladnich vlastnosti WinRT APIs je
asynchronnost. Vrstva aplika¢niho modelu sestava z modult pro udaje, komunikaci, grafiku,
média a modulu pro podporu externich zafizeni.

Aplikace Modern UI mtiZete vytvaret jednak s prezenta¢nim rozhranim XAML a aplika¢ni
logikou naprogramovanou v jazycich C, C++, C# ¢i VB, jednak s vyuzitim nového standardu
HTMLS5 a aplika¢ni logikou v JavaScriptu.
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Windows Store App Desktop Apps

=

2 XAM L HTML / CSS
;g% JavaScript o e
St HTML

S (Chakra JavaScript C++ VB

g WinRT APIs

= Communication Graphics & Devices &

c & Data Media Printing

£

A Internet . NET
A

Windows Core OS Services

Core

Obrazek 1.13: Architektura opera¢niho systému Windows 8

Jelikoz se novy standard HTML5 uZ nyni v procesu tvorby ukazuje byt velmi silnym a efek-
tivnim, mohou vyvojafi u nového typu aplikaci pro Windows 8 vysta¢it s HTML5, CSS3 a Ja-
vaScriptem. Vyuziti tria HTML5, CSS3 a JavaScriptu neni vitbec omezeno na webové aplikace,
da se pouzit i na lokalni samostatné aplikace, které dokazou pomoci JavaScriptu volat riizné
funkce ve WinRT (Windows Runtime API).

User Interface
HTML5/CSS DirectX Controls Data Binding
Input Accessibility Printing
Devices Communications & Data
Geolocation Portable Sensors Contracts Local & Cloud Storage

Notifications Streams

Media

; Memory :
Playback Capture PlayTo Visual Effects Management XML Networking

Fundamentals

Application Services Threading/Timers Memory Management Authentication Cryptography Globalization

Obrazek 1.14: APl nového typu aplikaci pro Windows Store

Klicove vlastnosti aplikaci pro Windows Store

V porovnani s klasickymi desktopovymi aplikacemi mé novy typ aplikaci pro Windows Store
nékteré nové, pro uzivatele vét$inou velmi pfinosné vlastnosti.
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Klicové vlastnosti aplikaci pro Windows Store

Windows
Runtime
Object
(or Component)

C#/VB App

uondafoid

Written

R HTML App
inC++, C#, VB

Windows
Metadata

Obrazek 1.15: Princip projekce programovacich jazykd na WinRT

Izolovany béh aplikaci

Aplikace bézi izolované v takzvanych ,,sandboxech®. Tento anglicky termin ma vystizny ¢esky
opisny ekvivalent — ,,hraji si pouze na vlastnim pisecku®. Mohou ¢ist a zapisovat data pouze
v ramci svého privatniho ulozisté. Pokud potiebuji pfistup k dal$im tdajum, pt¥ipadné doku-
menttim, musi tuto ¢innost realizovat prostfednictvim opera¢niho systému. To ma zabezpe-
¢it maximalni bezpe¢nost a zuzit na minimum riziko zneuziti. K zaji$téni izolovaného béhu
aplikaci se vyuzZivaji objekty typu AppContainers.

Usporné vyuzivani operacni paméti
K uspore prispiva hlavné deduplikace znama ze serverovych opera¢nich systému. Funguje to
jednoduse - vyhledavaji se stejné bloky dat a nahrazuji se odkazem na prvni blok. Tento proces

NIy

funguje napric¢ aplikacemi, coz umoziuje sdilet fyzickou pamét v ramci vice stejnych procesti.

Uspora energie

Aby se dosahlo maximaélni vydrze fungovani pfenosného zarizeni na baterie, musi na tom vedle
opera¢niho systému participovat i aplikace. Uspory energie se dosahuje hlavné tim, Ze aplikace
nemohou béZet na pozadi — pokud to vyslovené nepottebuji. Operaéni systém vSechny neaktivni
aplikace na pozadi vypne, aby v$ak bylo zabezpeceno plynulé pokracovani v praci, mohou si ap-
likace ukladat potfebné informace, které se nasledné rychle nacitaji, a uzivatel vypnuti nepociti.

Aplikace mohou profitovat i z nového rezimu Windows 8 — Connected Standby. V ném je
mozné uspat celé zatizeni s vyjimkou aplikaci a procest, které potfebuji bézet na pozadi. Za-
rovent maji k dispozici pfipojeni k siti, aby mohly reagovat na podnéty zvenku. Po zpracova-
ni podnétu se zafizeni opét vrati do rezimu spanku. Typickym piikladem jsou komunika¢ni
aplikace, napriklad Skype, které jako reakci na ptichozi hovor prerusi rezim spanku. Rezim
Connected Standby budou podporovat jen nova zatfizeni navrzena specialné pro Windows 8,

7y

jelikoz je zapottebi SSD disk, specialni konstrukce napajeci ¢asti a podpora na trovni procesoru.
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Pokud se ponotime hloubéji do jadra opera¢niho systému, ve Windows 7 procesor v priblizné
15milisekundovych intervalech obihal bézici procesy, a to i v pripadé jejich del$i ne¢innosti. Win-
dows 8 urcuje tento systémovy interval pro jednotlivé procesy dynamicky. V praxi to znamena,
ze pokud aplikace planuje dalsi aktivitu za ptil sekundy, procesor bude béhem této doby necinny.

Jaké aplikace vyvijet ¢i migrovat na Windows 8

Velmi jednoducha otazka a zddlo by se, Ze je na ni i velmi jednoducha odpovéd - takové, o kte-
ré budou mit uzivatelé zajem. Nase otazka vSak mifi jinam. Pfedstavme si néjaky konkrétni
scénar — vas scénar, pripadné scénar zakaznika, pro kterého budete aplikaci vyvijet. Do pri-
chodu Windows 8 jste neméli jinou alternativu, nez vyvijet klasickou desktopovou aplikaci.
Systém Windows 8 vas postavil na rozcesti: Vyvijet pro dany scénar klasickou desktopovou,
nebo novou ,,Modern UI* aplikaci.

Nové aplikace, které se budou citit jako ryba ve vodé na tabletu s dotykovym displejem, jsou
vhodné pro dynamické klientské scénare. Scénare, které vystaci s jednoduchym intuitivnim
ovladanim, které diky principu ,wayfinding®, tedy nalezeni nejefektivnéji cesty pti navigova-
ni se do dané funkce, mohou byt v podobé ,,Modern UI“ mnohem efektivnéjsi nez u klasic-
kého systému komplikovanych nabidek a podnabidek ¢i slozitych nastrojovych list. Nemluvé

o ,znasilnovani klasické aplikace na tabletu s dotykovym ovladanim.

Ovladani takovéto aplikace je zna¢né nepfesné. Zkuste napriklad na tabletu pomoci klasické-
ho priizkumnika vybrat vice soubort ¢i v klasickém Outlooku oznacit vice zprav elektronické
posty, které nendsleduji za sebou. Priklad s Outlookem jsme pouzili imyslné, klasické deskto-
pové aplikace Office 2013 maji prepina¢ touch/mouse mode. Po pfepnuti do mdédu touch se
zvétsi rozestup mezi ovladacimi prvky pro presnéjsi ovladani dotykem.

Rekapitulace kapitoly

Ctenét by mél ziskat prehled o zékladni filozofii prezentovani obsahu a ovlidéni Windows 8, po-
zici aplikaci Modern UI pro Windows 8 a o architektufe opera¢niho systému Windows 8. Stejny
princip prezentovani obsahu a ovladani, jako poskytuje opera¢ni systém, je potteba imple-
mentovat i do aplikaci, aby uzivatel mohl vyuzit stejné postupy.

Kontrolni otazky

1. Jaké jsou klicové vlastnosti aplikaci pro nové uzivatelské rozhrani Windows 8?
2. Jaké rezimy zobrazovani by méla podporovat aplikace pro Windows 8.12

3. Proc je potfeba adaptovat aplikace Windows 8 na Windows 8.12

4. Vysvétlete tlohu architektonické vrstvy WinRT.
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W Visual Studio 2013
Blend for Visual Studio 2013
B Navrh designu aplikace
v prostredi Blend

B Rekapitulace kapitoly
B Kontrolni otazky

Co budete potfebovat pro vyvoj

Zjednodusené by se na tuto otazku dalo odpovédét: ,,Vyvojové prostiedi Visual Studio 2013

Visual Studio 2013 je mozné ziskat vedle komer¢nich i v ,,odleh¢ené® verzi Express pro studenty
¢i hobby vyvojate. Verze Express je k dispozici na strance www.microsoft.com/visualstudio/express.
K vyvoji aplikaci pro Windows 8.1 miiZete pouzit:

®m Jazyk XAML na navrh prezenta¢niho rozhrani v kombinaci s programovacimi jazyky
C#, VBNET a C++.

® HTMLS k navrhu prezenta¢niho rozhrani a programovaci jazyk JavaScript k naprogra-
movani aplika¢ni logiky. Webovi vyvojéti se pravdépodobné prikloni k této alternativé.

Systemové pozadavky

Vyvojové prostiedi Visual Studio 2013 je mozné nainstalovat na pocita¢ nebo tablet s archi-
tekturou x86 a x64 s opera¢nim systémem Windows 8.1 (x86 a x64). Pozadavky na hardware
jsou relativné mirné, vyhovi jim kazdy moderni notebook:

®m  1,6GHz nebo rychlejsi procesor
® 1 GBRAM (1,5 GB, pokud bézi ve virtualnim pocitaci)
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® 4 GB volného mista na pevném disku
m  Grafickd karta podporujici DirectX 9 a rozliSeni obrazovky 1 024 x 768 nebo vyssi

Dokazete se obejit i bez tabletu ¢i notebooku
s dotykovym displejem

V pripadé, ze mate k dispozici tablet, notebook ¢i konvertibilni zafizeni s dotykovym displejem
pro Windows 8, mate vSechny predpoklady ke komplexnimu vyvoji aplikaci splnény v jed-
nom zafizeni. Jako ptiklad takovéhoto zafizeni uvadime tablet Microsoft Surface Pro na bazi

architektury x86. Ma procesor Intel Core i5 tfeti generace s grafikou Intel HD 4000, rozlieni
displeje 1 920 x 1 080, 4 GB RAM a 64, respektive 128GB SSD disk.

Obrazek 2.1: Tablet Microsoft Surface

Tablety pro Windows 8 se v§ak dodavaji i na bazi architektury ARM. Maji opera¢ni systém
Windows RT. Typicka hardwarova konfigurace ptistroje této ttidy obsahuje ¢tyfjadrovy pro-
cesor NVIDIA Tegra 3, 2 GB paméti RAM a 32, respektive 64GB SSD. Zpravidla maji rozli$eni
displeje 1 366 x 768, pripadné nejmensi a nejlevnéj$i modely 1 024 x 768. Na tablet s Widows
RT nelze nainstalovat Visual Studio, takze se takovéto zarizeni neda pouzit k vyvoji ve Visual
Studiu, pouze na testovani pres vzdalené pripojeni k vyvojarskému pocitaci. Aplikace se vSak
daji vytvaret i ve Windows RT, a to v navrhovém prostfedi Microsoft ,,Project Siena®, viz po-
sledni kapitolu.

Poznamka: Pfi prvnim vytvareni projektu aplikace pro Windows Store bez ohledu na to, zda jste
si jako programovaci jazyk zvolili Visual Basic, C#, C++, pfipadné JavaScript, budete upozornéni,
Ze k tomu, abyste mohli spoustét aplikace na svém lokdlnfm pocitaci s opera¢nim systémem
Windows 8.1, potfebujete vyvojarskou licenci. Ddvod je jednoduchy. Jedinou distribu¢ni cestou,
odkud bézny uzivatel mlze vasi aplikaci ziskat, je Windows Store. V podnicich je mozné sifit vlast-
ni aplikace procesem nazyvanym Sideloading. Viyvojarska licence umozni vyvojari, aby si aplikaci
nejprve otestoval na svém vlastnim pocitaci jesté predtim, nez bude Microsoftem schvalena. V-
VOjafska licence je spojena s konkrétnim pocitacem.
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Visual Studio 2013

Diky kvalitnimu emulatoru platformy Windows 8.1, ktery je soucasti Visual Studia 2013, v§ak
muzete ladit aplikace pro Modern UI ve Windows 8.1 i na klasickém notebooku véetné reakce
aplikace na zménu orientace zatizeni. S vyjimkou ladéni aplikaci vyuzivajicich senzory nezélezi
na tom, zda mate nebo nemdte tablet ¢i notebook s dotykovym displejem.

Vyvojarskou licenci ziskate prostfednictvim nabidky Store = Acquire Developer License.

Visual Studio 2013

K vyvoji aplikace Modern Ul pro Windows 8.1 potiebujete Visual Studio 2013. Pfedchozi verze
Visual Studio 2012 umoziovala vyvoj aplikace Modern UI pro Windows 8.

Jelikoz je design u aplikaci pro Windows Store tizce propojen s funkcionalitou, jinak fe¢eno mél
by byt podfizen funkénosti, oceni vyvojari tésné provazani s navrhovym prostredim Blend, kte-
ré je soucasti instalace Visual Studia 2013, at uz v komer¢ni nebo volné $ititelné verzi Express.

> Autoskola testy - Microsoft Visual Studio 63 Y2 | Quick Lounch (Ctri+Q) AE=E
FLE EDIT VIEW PROJECT | BULD | DEBUG TEAM DESIGN FORMAT TOOLS TEST ANALYZE WINDOW HELP @ Luboslav Lacko ~
©-0|B-2 M9 -C | b smuistor~ () - [Relesse | |/ | | H
bl MainPagesami = x IR ~ [Solution Explorer - ] X
| - @l o-eadp|os=
Search Solution Explorer (Ctrl+4) P~
137 Solution 'Autoskola testy' (1 project)
5] v 4 [ Autoskola testy (Windows 8.1)
utoskola testy S
b 1E References
b Assets
yber cvicného testu b Common
T 1T 1T &T150n [; q :buulUs‘er(nntm\xam\
Zoznam otézok s odpovedami ol 2pPam
8 9 10 M 12 B M = 1 Autoskola testy_StoreKey.pfx
=7 El B I BT Faol B ; x’;ﬂAMutn;ku\atest);jampmary}(ey‘pfx
St L) MainPageaam
2 23 4 5 26 a7 8 W= L) Otazkyaml
12 Package.ppmanifest
28] 200 v iz s peal s L) Package StoreAssociation.ml
4 D TestPagesaml
b P TestPagexaml.cs
Tédria - otdzky s odpovedami Teéria - TEST
- . . T Solution Explorer 7%
Propeties
v ] Search Properties el
(0% ~|am ma 4 ¢ »
GDsign 1 @xam @ jul=]u]
[I<comon: LayoutAwarepage 1=
x:liame="pageRoot™ -
x:Class="Autoskola_testy.MainPage” =
DataContext="{Binding DefaultViewiodel, RelativeSource={RelativeSource Self}}"
xmlns="http://schenas .microsoft.com/winfx/ 2606/ xanl/presentation”
smlns p://schenas.microsoft. con/winfx/2006/xaml”
xmlns :local="using:Autoskola_testy”
smlns : common="using:Autoskola_testy.Comon”
smlns :d="http://schemas.microsoft. con/expression/blend/2005"
xmlns me="http: //schemas .openxmlformats .org/markup-conpatibility/2ee6”
nc:Ignorable="d">
Bl <Page.Resources> -

Obrazek 2.2: \Vyvojové prostiedi proslo designovym faceliftem smérem k vy3si prehlednosti
a jednodussimu ovladani

Vyvojari oceni dalsi redukci mnozstvi kddu, ktery je nutné napsat, zjednoduseni mnohych

struktur, vyssi efektivitu prace a opétovnou pouzitelnost komponent. Aplikace mohou tézit
z novych funkci technologické platformy .NET Framework 4.5.1.

Tip: Pro vétsi prehlednost kodu muzete v nabidce aktivovat volbu Outlining — Collapse to
Definitions. Tehdy se zobrazi pouze zéhlavi regiont a definice procedur. Pomoci ikonek se zna-
ménkem + vlevo mUzete zobrazit kédy jednotlivych procedur, pfipadné regiond.
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Sablony projekt(

Kromeé zakladni $ablony prazdné aplikace Blank App jsou k dispozici i specialni $ablony Grid
App, Split App a Hub App. V pripadé téchto Sablon projekti zaméfenych na nejpouzivanéjsi
typy uzivatelského rozhrani budou mit nejvétsi vypovidaci hodnotu komentované obrazky
nové aplikace vytvorené podle prislusné $ablony.

x

L [ MET Framework 451 =] Sort by: | Default Search Installed Templates (Ctri+E) 2~
4 Installed c y fat
U] Blenk App (XaML) Visual C# Type: Visual C#
-
4 Templates Athree-page project for a Windows
b Visual Basic @ Grid App (XAML) Visual C# Store app that navigates among
4 Visual C# grouped items arranged in a grid.
- = Dedicated pages display group and
Windows Store P Hub app ocamn) Visual C# item details.
Windows
o
b Web E] splitapp xamy Visual C#
b Office/SharePoint =
c
Floesl Eui! Class Library (Windows Store apps) Visual C#
LightSwitch d
ci
Reporting E’qi! ‘Windows Runtime Component Visual C#
Silverlight ‘
=
et ni! Portable Class Library Visual C£
wer =
Windows Phone ni‘“ .
Unit Test Library (Windows Store apps) Visual C#
Workflow | 2 i
b Visual C++
b Visual F#
SOL Server
b JavaScript
N -
Name: App3
Location: | cusers\luboslav lacko\decumentsivisual studio 2013\Prajects - Browse...
Solution: [ Create new solution -
Solution name: App3 Create directory for solution
[[] Add to source contral

Obrazek 2.3: Nabidka sablon projektl pro Windows Store ve Visual Studiu 2013

Sablona Grid App

Hlavnim motivem aplikace Grid je mfizka objektt. Takto je mozné vytvéret aplikace, které pra-
cuji s obrazky, jako jsou nabidkové katalogy a podobné. Umoznuje seskupovat objekty do skupin.

Klepnutim na vybranou skupinu se dostanete o jednu hierarchickou uroven nize. Zobrazeni na
urovni skupiny je grafickym ekvivalentem zobrazeni typu master—detail. Vlevo jsou informace
o vybrané skupiné a vpravo seznam objektu pattici do skupiny. U kazdého objektu je zobrazeno
vice informaci. Naptiklad v pripadé ¢lanku elektronického ¢asopisu se vedle malych obrazk
nachdzeji perexy. Vpravo je stranka zobrazujici detaily o vybraném objektu.

Klepnutim na vybrany objekt, at uz na hlavni obrazovce, kde se zobrazuji vybrané objekty
v jednotlivych kategoriich, naptiklad nejnovéjsi ¢lanky, nebo na objekt v kategorii, se dosta-
nete na Uroven zobrazeni detailtl o vybraném objektu. V pripadé elektronického ¢asopisu je
to zobrazeni konkrétniho ¢lanku.
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Group Title: 1> Group Title: 2 >

tem Titke:3 item Titi: 5 item Tite: 1 item Tite: 3

Htem Title: 2 Item Title: 4 item Titie: 2

PC REVUE WinApp

Aktualne cislo PC REVUE > PC REVUE blogy >

Bezpecnost pre vas androidovy. Hermé my3i inovove

\ g
[ ,
AL -
zariadeni, tym lepsie 0 predsudkoch a

Obrazek 2.4: Uvodni obrazovka aplikace obsahuje objekty zafazené do skupin

Visual Studio 2013

Obrazek 2.5: Prakticky pfiklad Gvodni obrazovky aplikace Grid — elektronicky ¢asopis; zobrazuje

nejnoveéjsi ¢lanky zafazené do skupin

© Group Title: 1

Group Subtitle: 1 Item Tite: 1 [
e Subite |
Htem Descrption: Pellentesque ports, mauris quis |
intercum vehicula, uma sapien ulrices vel, nec i
venenatis i oo in augue. Cras posuere, enim a b

tem Description: Pellentesaque porta, mauris quis
interdum vehicula, uma sapien ulrices velt nec
venenais dui odio in augue. Cras posuere, enim .

Htem Title: 3
em Subtie 3

Item Description: Pllentesque porta, mauris quis
interdum vehicula, uma sapien ulices velt nec
venenas dui odio in augue. Cras posuere, enim .

4

Group Description: Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing
elit

iption: Pellentesque porta, mauris quis
interdum vehicula, uma sapien ulices velt, nec
venenatis dui odio in augue. Cras posuere, enim a.

Tacus ut sagits tistaue, turpis massa volutpat augue, eu rutrum igula
ante 2 ante

<

Obrazek 2.6: Zobrazeni objektl vybrané kategorie
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© Technologie

rendy Reporaz

Kvadrikoptéra Parrot AR Drone 2.0

Skutoény cyklopotitat Inovacie v chiadeni datového centra

Google Glass
Vatsi evolics, o bol Phone

Bitcoin Slobodna internetova mena rica ster

Obrazek 2.7: Zobrazeni ¢lankd ve vybrané kategorii

© Group Title: 1

Item Title: 1 scelerisque est parturient ullamcorper aliquet fusce suspendisse nunc hac eleifend amet
ante
e Subtite: 1
isis eget
dapi susper

parturient fringila euismod feugiat

‘Curabitur lass aliquam vestibulum nam curae maecenas sed integer cras phasellus

scelerisque est parturient ullamcorper aliquet fusce suspendisse nun hac eleifend amet 3
ante

" eget
Gapib susps

parturient fringila euismod feugiat

‘Curabitur class aliquam vestibulum nam curae maecenas sed integer cras phasellus

scelerisque est parturient ullamcorper aliguet fusce suspendisse nunc hac eleifend amet
ante

i eget

em Content: Curabitur class.

< >

Obrazek 2.8: Zobrazeni vybraného objektu

© Predstavenie Microsoft Windows 8
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Obrazek 2.9: Zobrazeni vybraného ¢lanku
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Sablona Split App

Visual Studio 2013

Tato $ablona umoziuje dvojuroviiové zobrazeni objektd seskupenych do skupin. Na prvni
obrazovce jsou skupiny objekti, pricemz kazda je reprezentovana obrazovou dlazdici.

Split

i

Group Title: 2 Group Title: 4 Group Title: 6

Obrazek 2.10: Zobrazeni skupin objektd ve formé obrazovych dlazdic

Zobrazeni na Grovni skupiny je grafickym ekvivalentem zobrazeni typu master—detail. Vle-
vo je seznam objektl s obrazkem a stru¢nou textovou charakteristikou jednotlivych objektt

a vpravo jsou zobrazeny detaily o vybraném objektu.

®© Group...

em Titl: 3

e Suetite 2

e Suttite 4

em Title: 5
e Suttite 5

. ttem Tite: 4

Item Title: 1

tem Subitle:

Item Content: Curabitur class aliquam vestioulum nam curae maecends sed
integer cras phasellus suspendisse quisque donec dis praesent accumsan
bibendum
dictumst aliquam duis convals scelerisque est parturient ullamcorper
aliquet fusce suspendisse nunc hac eleifend amet blandit acilsi
condimentum commodo scelerisque faudbus senean ullamcorper ante
mauris ignissim consectetuer nullam lorem vestibulum habitant conubia
morbi ot
bul egetd: o terd,
nulla consectetuer suspendisse acipiscng peflentesque proin lobortis

feugiat

Curabitur class aliquarm vestibulum nam curae maecenas sed integer cras.
phasellus suspendisse quisque donec dis praesent accumsan bibendum
pellentesque c adipiscing

aliquar duis convallsscelerisque est parturient ulamcorper aliuet fusce

suspendisse nunc hac elifend amet blandit faiisi condimentum commodo
scelerisque faucibus aenean ullamcorper ante mauris dignissim
consctetuer nullam lorem vestibulum habitant conubia elementum

auctor eget dapiby
consectetuer sus E
augue eit mus congue fermentum parturent fringla euismod feugiat

Pt u

A

Obrazek 2.11: Zobrazeni objektl ve skupiné

Sablona Split App se vyborné hodi na nabidky a seznamy rzného druhu. Vlevo miiZze byt se-
znam osob, e-mailovych zprav, produkti i s obrazky a vpravo se aktudlné zobrazi informace

o vybrané entité.
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@© Filantropia

‘‘‘‘‘‘‘
Liecenie, rehabiltatné pomocky,
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e
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Internetova televizia pre deti
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- prejav v Sovenskom posunkovorm

Obrazek 2.12: Priklad zobrazeni master—detail; vlevo je seznam dobrocinnych projektd a vpravo
jsou obrazkovou i textovou formou zobrazeny informace o vybraném projektu

Sablona Hub App

Tato $ablona je novinkou ve Windows 8.1. Vyuziva prvek Hub, ktery slouzi k vytvoreni stranky
aplikace, ktera bude komplexnim infoma¢nim centrem umoznujicim zobrazovat rizny obsah
designové poutavym zptisobem. Obrazovka je jakymsi virtualnim oknem do mnohem véts$iho
kontextu, ktery se da postupné zobrazovat vodorovnym posunem.

Prvotni predstavu o moznostech zobrazovani obsahu prostfednictvim prvku Hub si udélate,
pokud si vytvorite novy projekt aplikace typu Hub App. Na nésledujicich tfech obrazcich je
znazornéno postupné posouvani prvku zleva doprava.

Section 1 Section 2

ttem Tide

Quisque in porta
consectetuer ising
my nibh uis mod

Htem Sub Title
Lorem ipsum dolor st amet,cof
nonummy ibh uismod tincidur]
quipeerc quis consequat minig
ullam corper. Lorem psun doid
diam nonummy nioh uismod ti
wisi quipererc quis consequat {
tation ullam corper Lorem ips.j

Lorem ipsum dolor sit nonumy sed el e ciem nonummy nibh u
consectetuer ising elit, sed diam fobarti i Vs uapenee i)
nostrud exerc taton ullm cor

Description text: consectetuer sing eft, sed diaf
Lorem psum ol it amet. consectetuer ising el sed dam Teoreetsuscpt loborts i ut i
Ronummy ibh Uiod tincidunt utloeet suscipt I9borts it veniam, quisnostrud everiat
) N ising et s

it amet. consectever sing I

i,  quis
Iobor . auis it amet, co
nostru exrc aton ullm corper. nonummy nibh uismod tincduf

quipeerci quis consequat minig

Obrazek 2.13: Aplikace Hub, 1. obrazovka

Hub zpravidla obsahuje riizné sekce (kategorie) obsahu a kazda z téchto kategorii je mapova-
nd na stranky oddilt ve vasi aplikaci. Kazdy oddil by mél tvorit obsahovy nebo funkéni celek.
Centrum by mélo byt vizualné rozmanité, mélo by vzbudit zajem uzivatele o prezentovany
obsah a navigovat ho do riiznych ¢asti aplikace. Nazev tématu je dany zahlavim, které ziistava

NIy

stale ve stejné poloze a neposouva se pfi vodorovném posunu naptic sekcemi.
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HubAppT1

Section 1

Lorem ipsum dolor sit nonumy sed
consectetuer ising elit, sed diam

Description text:
Lorem ipsum dolor st amet, consectetuer ising el sed diam
nonummy ribh uismod tincdunt ut laoreet suscipt lobortis i ut

Section 2 Section 3>
tem Tite

Quisque in porta lorem dolor amet sed
consectetuer ising elit, sed diam non
my nibh uis mod wisi quip.

tem Sub Title:

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer ising e, sed diam tem Title: 1

Item Description: Pllentesque porta, mauris
el

onummy nibh uismod tncidunt utaorest suscipit lobortis i ut wisi
ullam corper.Lorem ipsum dolor st amet, consectetuer ising el sed

venenatis dui odio in augue. Cras posuere, ent

wisi quipexerc quis consequat minim veniam, quis nostrud exerci
flam g
elit,sed ciam nonummy nibh uismod tincidunt ut laoreet suscpit
10borts i Ut wisi quipexerci Quis consequat minim venia, auis
nostrud exerci tation ulam corper. Lorem ipsurm dolor sit ame,
consectetuer ising i sed diam nonummy ibh uismod tindidunt ut

p
eniam, quis nostrud exerc tation ulam corpe: Lorem ipsum dolor sit

ising elit

tation ulam corper. Lorem ipsum dolor sit amet, 9
it

Item Title: 2

Iobortis i ut wisi quipexerc quis consequat minim veniam, quis
nostrud exerc taion ullam carper.

Item Description: Pellentesque porta, mauris qu
interdum vehicula, uma sapien ultrices velr, nel
s Cras posuere, enil

t
Lorem ipsum Golor sit amet. consectetuer ising ef. sed diam
nonummy

Obrazek 2.14: Aplikace Hub, 2. obrazovka

HubAppT1

tem Title: 3

tem Title: 5

Section 4

ntesque porta, maurs quis mauris quis  Item Descrpt quis

ugue. Cras posuere, eni. Cras posuere,eni.

Description text:
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer ising e, sed diam

tem Title: 4 Item Title: 6 Ut wisi quipexerc quis consequat minim veniam, quis nostrud
tesaue porta, mauris quis ) mauris quis  em

nec . nec 5 consectetuer sing el sed diam nonummy ibh uismod
ugue. Cras posuere, eni. Cras posuere, eni. Cras posuere, eni. fincdunt ut laoreet suscipit I0bortis i Ut wisi GUIpeXerc quis

‘consequat minim veniam, quis nostrud exerc tation ullam

Obrazek 2.15: Aplikace Hub, 3. obrazovka

Visual Studio 2013

Na rozdil od ovladacich prvki Gridview nebo ListView, které zobrazuji data z jednoho zdroje,
muze kazdy oddil prvku Hub zobrazovat data z jiného zdroje.

Section 1

Velky zéujem o kurzy
u

V poltcjc sransch ovsdangch
Ananénymi skupinam s i ako
odstanit e o autoron

[Co—

Kategorie Clanky oblubenej kategorie > Top Video

Séfredaktor odporica

Obrazek 2.16: Prakticky priklad vyuZiti prvku Hub k zobrazenf souvisejiciho heterogenniho
obsahu. Cernym rameckem je ozna¢end ¢ast informacniho centra, kterd se zobrazf na displeji

s béznym HD rozlisenim. Ostatni obsah,za rohem” je pfistupny posunem.
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KAPITOLA 2 Nastroje pro vyvoj a design aplikaci

Kombinatorika platforem architektur technologii

Windows 8 a 8.1 je pfelomovy systém i z hlediska hardwarovych platforem. Pfibyla podpo-
ra ARM, coz umozni nasadit novy opera¢ni systém na malé, lehké a levné tablety s dlouhou
vydrzi baterii. BohuzZel (nebo nastésti?) se tim prerusi nit zpétné kompatibility a na zafize-
nich s procesorem ARM nebude mozné spoustét desktopové aplikace. Jelikoz je Visual Studio
desktopova aplikace, na ARM ho nespustite, coz vSak nebude predstavovat problém. Nikdo
nepredpoklddd spousténi vyvojového prostredi na lowendovych tabletech. Tato praxe je navic
béznd i u konkuren¢nich platforem. Ani vyvoj pro iPad se prece nerealizuje na iPadu.

Jak vyplyva z blokového schématu architektury, design aplikaci mizete navrhovat nejen v ké-
du XAML, ale i ve stale vice rozsifeném standardu HTMLS5. K tvorbé aplika¢niho kédu jsou
k dispozici programovaci jazyky Visual Basic, C, C++, C# nebo F#. Jelikoz se novy standard
HTMLS5 jevi jako velmi silny a efektivni, a to i na mobilnich platformach, mohou vyvojari
vytvaret aplikace pro Windows 8.1 jen s vyuzitim HTML5, CSS3 a JavaScriptu. Zdtraziuje-
me, Ze se jedna o plnohodnotné aplikace, které pomoci JavaScriptu dokazou volat funkce ve
WinRT (Windows Runtime API).

Moznostem HTMLS5 se prizptisobuje i interaktivni ndpovéda Intellisense, ktera poprvé vstoupila
do grafické dimenze, a naptiklad pfi zadavani barvy se namisto nabidky nazvt zobrazi barev-
né paleta. VSechno je podtizeno jednoduchému a rychlému navrhu designové a uzivatelsky
kvalitnich aplikaci véetné propojeni s navrhovym prostfedim Blend. Z vyvojového prostiedi
je pres vlastnosti projektu mozné otevrit jeho vizualni stranku rovnou v Blendu.

=

Autoskola testy.sin - Blend for Visual Studio 2013 RC - o |

B X MainPagexami X

P = § btereniacz -

" Properties X

 Mame btPrehiac2

Type Button
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Oese~2e~-E 7
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Dopravné znaéky - otazky s odpovedami Dopravné znaéky - TEST el fppeuancy
Opadity 100%
Visibility. Visible
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RequestedTheme Default
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Obrazek 2.17: Projekt (stejny jako na obrazku v pfedchozi ¢asti) v ndvrhovém prostiedf
Blend for Visual Studio 2013
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Visual Studio 2013

Spousténi a ladéni aplikaci
Vyvojati, ktefi nedisponuji zatizenim s dotykovym displejem, si pfi tvahach, zda spojit svou
kariéru s aplikacemi pro Windows 8, polozi zakladni otazku: ,Dokazu se pii vyvoji aplikaci
pro Windows 8.1 obejit bez tabletu ¢i notebooku s dotykovym displejem?“ Odpovéd je velmi
optimisticka: Ano.
Abychom to sumarizovali, aplikaci muzete testovat:
®m  Na lokalnim vyvojatském pocitaci.
m  V realistickém simulatoru Windows 8.1. Je to simulator tabletu s dotykovou obrazovkou,
kde mtizete ménit rozliSeni displeje ¢i jeho orientaci.
®m  Na vzdaleném zafizeni, nejcastéji na tabletu, na kterém muzete testovat komplexni funk-
cionalitu i u aplikaci vyuzivajicich senzory.

M Autoskola testy - Microsoft Visual Studio
FILE EDIT VIEW PROJECT BUILD DEBUG TEAM  DESIGN  FORMAT

Bl I |ﬁ3";‘|“uu‘ - "’S\mu\aturv -‘

P Simulator

MainPagexaml TestPagexaml R
¥ Simulator
Local Machine

Remote Machine

log ele]  auipng JuAWndog

Obrazek 2.18: Moznosti spousténi a ladéni aplikaci pro Windows 8.1

Lokalni vyvojafsky pocitac

Po prvnim spusténi aplikace se na ivodni obrazovce zobrazi jeji dynamicka dlazdice; pokud
jste ji jesté nedefinovali, bude mit grafickou podobu malého ¢tverce s thloptickami na Sedém
pozadi. Aplikaci nyni miizete spoustét bud z Visual Studia, pripadné pti druhém a dal$im
spusténi i pfimo pomoci dynamické dlazdice.

Upozornéni: Pfipomindme, ze aplikace je nainstalovand lokalné na vyvojarském pocitaci, na kte-
rém mate aplikovanou vyvojarskou licenci. Aplikaci v této podobé nemdizete $ffit.

Poznamka: Behem ladéni neni v aktudlné dostupné verzi Visual Studia 2013 mozné kéd aplikace
upravovat. Musite ladénf zastavit tlacitkem Stop Debugging (tlacitko se symbolem vyplnéného
Ctverce).

Simulator tabletu s dotykovou obrazovkou

Aplikace Modern UT pro Windows 8.1 jsou predurceny k tomu, aby bézely na celé obrazov-
ce a dokazaly reagovat nejen na multidotykové podnéty od uzivatele, ale i na akce, které byly
dosud u aplikaci pro Windows nemyslitelné, naptiklad zjistovat orientaci zafizeni, zpravidla
tabletu, na $ifku/na vysku a tomu uzpusobit aktualni zobrazeni, ptipadné reagovat na aktu-
alni polohu a podobné.
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KAPITOLA 2 Nastroje pro vyvoj a design aplikaci

Stejné je potieba otestovat i rizna multidotykova gesta. Prvky uzivatelského rozhrani aplikace
v Modern Ul reaguji na ovladani dotykem prsty, dotykovym perem i na klasické ovladani mysi.
Na simulatoru se zptsob ovladani pfepind pomoci ikon v jeho pravém okraji. Na redlném zari-
zeni, naptiklad na tabletu s pfipojenou mysi, muzete libovolné kombinovat dotyky i ovladani
mys$i. Zpusob ovladani je signalizovan i graficky, v misté dotyku se zobrazi odpovidajici ikona.

PC REVUE WinApp

PC REV

LS

Aktugine &islo VUE >

106" 1024 X 768
106" 1366 X 768
106° 1920 X 1080
106" 2560 X 1440
12" 1280 X 800

v 23" 1920 X 1080
27" 2560 X 1440

PC REVUE WinApp

Aktu: BE > PC REVUE

D Jelo a M Hyde.

Obrazek 2.20: Test zobrazeni aplikace pfi zméné orientace zafizeni
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Mizete simulovat i geolokac¢ni funkci. Staci nastavit zemépisné souradnice lokality, jejiz po-
lohu pozadujete.

Diive nez budete publikovat svoje aplikace do Windows Store, byste méli aplikaci otestovat
na skute¢ném zatizeni, a pokud ho nemate, tak aspon na simulatoru.

Spusténi na vzdaleném pocitaci

Pokud mate k dispozici zatizeni na platformé x86/x64, mate ve vétsiné ptipadt véechny pred-
poklady pro vyvoj aplikaci splnény v jednom zatizeni. Jako piiklad takovéhoto zatizeni uva-
dime tablet Microsoft Surface Pro na bazi architektury x86. Ma procesor Intel Core i5 tfeti
generace s grafikou Intel HD 4000, rozli$eni displeje 1 920 x 1 080, 4 GB RAM a 64, respektive
128GB SSD disk, takze na takto vybaveny tablet doplnény o vhodnou klavesnici neni problém
Express, i navrhové prostredi Blend for Visual Studio. MtizZete, ale nemusite. Pokud nechcete
nékolik gigabajtii cenné kapacity na SSD obétovat instalaci Visual Studia, mtiZete pouzit tablet
v rezimu spousténi aplikace na vzdaleném pocitaci.

vvvvv

né na surfovani ¢i konzumovani multimedialniho obsahu. Takovéto zatizeni vystadi s Gspor-
nym procesorem s men$im vykonem, mensi kapacitou paméti RAM (2 GB) a SSD diskem
s kapacitou pouze 16-32 GB. Nainstalovanim vyvojového prostredi byste obsadili celou ka-
pacitu disku, méli byste problémy s rychlosti; malé rozliSeni displeje 1 280 x 800, ¢i dokonce
jen 1024 x 768 vas prinuti pouzivat externi monitor. Navic mnohé laciné tablety nemaji v za-
kladni vybavé ani klavesnici.

Jesté horsi je zdanlivé situace s tablety na bazi architektury ARM s opera¢nim systémem Win-
dows RT. Na tablet s Widows RT neni mozné nainstalovat Visual Studio, pouze nastroj Micro-
soft ,,Project Siena“ a aplikace na vyuku programovani typu ,,Robot Karel® ¢i interpret jazyka

Pro¢ jsme se podrobnéji vénovali témto zatizenim, kdyZz na nich vyvojové prostredi Visual

Studio 2013 nepobézi? Maji prece dotykovy displej, takze se dobfe hodi na testovani aplikaci
pro Windows 8 pres vzdalené pripojeni k vyvojarskému pocitaci.

Tip: Pro vypocetné naro¢né aplikace doporucujeme otestovat fungovani a plynulost uzivatelského
rozhranf i na tabletech s architekturou ARM, pfipadné x86/x64 s mensim vykonem.

Ke spusténi aplikace je potfeba na vzdéleny pocita¢ nainstalovat Remote Tools for Visual Stu-
dio 2013. Najdete ho na www.microsoft.com/visualstudio/eng/downloads ve slozce Additional
software.

Na vyvojarském pocitadi je piimo ve Visual Studiu (volba Remote Machine) potfeba defino-
vat propojeni na vzdéleny pocitac.
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Remote Tools for Visual Studio 2013

Remote Tools for Visual Studio 2013

Remote Tools for Visual Studio 2013 enables remote debugging, remote testing, and
unit testing on computers that don't have Visual Studio installed.

Download language
English v
Installation ophions
Remote Tools for Visual Studic 2013 (x86) - English

Jc Download now!

Remote Tools for Visual Studio 2013 (x64) - English
¢¢ Download now

Remote Tools for Visual Studio 2012 (ARM) - English
¢ Download now

Obrazek 2.21: Stazeni dopliiku Remote Tools for Visual Studio;
k dispozici je pro architektury x86, x64 i ARM

Filter o~

Found 1 connection on my subnet Searching...

@ Manual Configuration

Address: [
Authentication Mode: | Windows

@ My Subnet
Ivive
Address: 192.168.2.106:4018
Authentication: Windows
Architecture: x86
Windows Version:
Developer License: None

Learn more about Remnote Diagnostics

Obrazek 2.22: Nastaveni propojeni na vzdaleny pocitac

Abychom to sumarizovali, s vyjimkou ladéni aplikaci vyuzivajicich senzory nezalezi na tom,
zda méte nebo nemate tablet ¢i notebook s dotykovym displejem. Visual Studio obsahuje na-
stroje, s kterymi mtiZete svou aplikaci v daném zatizeni vyzkoudet. Miizete aplikaci nasadit na
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vas$ lokdlni pocita¢, muzete ji spustit v realistickém simulatoru Windows 8, kde muizete ménit
rozliSeni displeje ¢i jeho orientaci. Tfeti moznosti je ladéni aplikace na vzdaleném zafizeni,
nejcastéji tabletu, na kterém ji muzete fyzicky spoustét.

Blend for Visual Studio 2013

K pokro¢ilejsimu navrhu prezenta¢niho rozhrani aplikace je vedle Visual Studia mozné pouzit
i sofistikovanéjsi navrhové prostredi Blend, které je soucasti instalace Visual Studia 2013. Blend
for Visual Studio 2013 obsahuje nové, vykonné navrhové néstroje pro jazyk XAML a HTML5.
Pfi souc¢asném pouziti nastroje Blend a Visual Studia se zména provedend v jednom nastroji
rozpozna a aplikuje v nastroji druhém. To zajisti neustalou synchronizaci na nejnovéjsi verzi
navrhového kodu.

Pro¢ jsou k dispozici dva riizné ndstroje, oba od Microsoftu, které se portfoliem své funkcionality
znacné prekryvaji?

Vsechny moderni vyvojaiské nastroje akceptuji a podporuji tymovou spolupraci pti vyvoji soft-
warovych projekti jako jeden z hlavnich pilitt své koncepce. Moznosti integrace vyvojarskych
néstrojt pro jednotlivé faze cyklu spolu s moznostmi planovani a modelovani procesu vyvoje
zajisti prubézné zachovani kvality a zvysi efektivnost a produktivitu procesu vyvoje softwaru.

Architekt “a
infrastruktury®

Tester

Projektovy manazer

Utivatel

Obrazek 2.23: \/yvoj modernich, obsahové a designoveé bohatych aplikaci je tymovou zaleZitosti

Zkuste si predstavit spolupraci designéra prezentaéni vrstvy aplikace a vyvojare aplika¢ni lo-
giky. Kdyz navrhar predlozi definitivni navrh, jak by méla aplikace vypadat, za¢nou vyvojari
pracovat na implementaci tohoto navrhu. Vyvojar se pii implementaci navrhi designéra ridi
moznostmi prezenta¢ni vrstvy a navrhového prostredi, takze je vysledna podoba nékterych
ovladacich prvki jind, nez byla piivodné navrzena.

Naproti tomu, pokud je designériiv navrh vytvoren v takovém prostredi a formatu, ktery je
podporovan i vyvojovymi prostiedimi, je zaru¢eno, Ze vysledna podoba aplikace bude presné
odpovidat navrhu designéra. V praxi to funguje tak, Ze designér odevzda sviij navrh vyvojai-
skému tymu v jazyce na tvorbu prezenta¢niho rozhrani XAML nebo HTML5 a vyvojatsky
tym do navrhu naprogramuje aplikac¢ni logiku.
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Navrh designu aplikace v prostredi Blend

Namétem prikladu bude zména rozlozeni prvki pii seskupovani objektt v $abloné Grid App.
V navrhovém prostiedi Blend for Visual Studio vytvoite novy projekt bud pomoci hlavni na-
bidky File = New Project, pfipadné pfimo z uvitaci obrazovky klepnutim na polozku New
Project. V dialogu si vyberte nejprve navrhovou platformu HTML nebo XAML. V ptikladu
ukazeme navrh pro XAML. Ve slozce XAML (Windows Store) vyberte $ablonu projektu Grid
App (XAML). Jako programovaci jazyk bude implicitné zvolen Visual C#. V ptipadé potreby
muzete vytvaret kod i v programovacich jazycich Visual Basic a C++.

T Grid App (XAML)

51 Hub A

re apps)

ws Runtime Component

for a Windows Store app that navigates
s arranged in a grid. Dedicated pages display

Location slav \Documents\Visu — Browse...
Language

Version 2.

| Cancel

Obrazek 2.24: \/ytvoreni nového projektu v prostredi Blend for Visual Studio 2013

Po vytvoreni projektu mtiZzete prozkoumat ovladani navrhového prostredi.

Pokud chceme zménit graficky ,vizudl“ seskupovani dlazdic v mfiZce na obrazovce aplikace,
je potfeba klepnutim na plochu vybrat objekt Grid a v mistni nabidce polozky itemGridView
zvolte polozku Edit Generated Item Container (Container style) = Edit a Copy.

V dialogu, ktery se nasledné zobrazi, ponechejte implicitné navrzeny nazev stylu GroupItem-
Stylel. Po potvrzeni se miizete pustit do vizualniho navrhu. Klepnutim na horni modrou
¢aru prvku Grid pridejte novy sloupec. Pfi posouvani kurzoru po ¢afe se zobrazi oranzova
svisla ¢ara udavajici polohu pridavaného sloupce. Zménte parametr ColumnSpan pro Header
i itemGridView na hodnotu 1. Parametr Column pro zéhlavi zménte na hodnotu 1. Timto
postupem se nazev skupiny presune do samostatného sloupce vlevo od seskupenych dlazdic.
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Obrazek 2.26: \/ytvoreni kopie stylu pro seskupovani objektl za Uc¢elem editace
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Nasledné rozvinte slozku Layout. Klepnutim na maly bily ¢tverecek vpravo od parametru
RowDefinition zobrazite nabidku akci a v ni klepnéte na polozku Reset. Timto krokem se
slou¢i radky zahlavi a polozek. Nastavte parametr VercicalAlignment na hodnotu Center.

@© KnihaBlendGrid  C—

o
o
o

Auto (585) 7

tem Titke: 3 tem Tite:5 Horizor =]
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tem Tite: 4

LeftToRight

s 3

& g
!(I(
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Obrazek 2.27: \/ytvofeni kopie stylu pro seskupovani objektl za Ucelem editace

Jako posledni krok ve slozce Transformation nastavte pootoceni nadpisu zahlavi skupiny
0 270 stupnd.

KnihaBlendGrid

Item Title: 1 Item Title: 4 Item Title: 1

1

Item Title: 2 Item Title: 5 Item Title: 2

Group Title: 3 >

o
@
=
=
o
=
<
)

Item Title: 3 Item Title: 3

Obrazek 2.28: \/ysledek vizualniho ndvrhu zmény usporadani nadpisu seskupenych objektd
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Rekapitulace kapitoly

Po precteni kapitoly byste méli mit aspon zakladni prehled o moznostech vyvoje aplikaci pro
Windows 8. Po nainstalovani Visual Studia 2013, at uz v komer¢ni nebo volné $ifitelné verzi
Express, mate piipravené technologické zazemi pro navrh a vyvoj aplikaci. K pokro¢ilej$imu
designu je potteba vyuzit navrhové prostiedi Blend for Visual Studio. Zatim jste se o ispé$nosti
instalace presvédcili jen nepfimo tim, Ze instalaéni programy vyvojarskych nastroju skonéily
bez chybovych hlaseni. Primym dtikazem bude uspé$ny vyvoj a spusténi prvni aplikace pro
Windows 8. A to je ndmeétem nasledujicich kapitol.

Kontrolnf otazky

1. Jaké nastroje potiebujete k vyvoji aplikaci pro Windows 8.1 a navrhu jejich designu?

2. Jaké jsou moznosti ladéni a testovani aplikaci?
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KAPITOLA 3
Design aplikaci | viokapioe

B Z3akladni designové principy

B Prakticky pfiklad navrhu
designu

B Zadani pro grafika

Rekapitulace kapitoly

B Kontrolni otazky

/akladni designové principy

Na prvni pohled je zfejmé, Ze systém Windows 8 predstavuje nejvyznamnéjsi zménu desig-
nu tohoto opera¢niho systému v historii. Novy design se netyka jen opera¢niho systému, ale
i aplikaci. Design novych aplikaci pro Windows 8 a Windows 8.1 se vyrazné li$i od klasickych
desktopovych aplikaci. Nové aplikace maji k dispozici kazdy pixel obrazovky. Neni tu zadny
ram ani zahlavi okna. Teoreticky je mozné navrhnout a realizovat jakykoliv design v souladu
s ucelem, je ale potieba zvazit, zda se vzdate uzivatelskych zkusenosti. Podobné jako se v apli-
kacich pro stars$i verze Windows vzil uréity unifikovany zpusob ovladani pomoci nabidek ¢i
rtiznych nastrojovych list, existuji doporudeni pro navrh designu a filozofie ovladanii pro nové
aplikace. Unifikovany design vyuziva jednotné sady velikosti objekttl, barev a rezt.

Poznamka: Podobné to funguje u webovych aplikaci, jejichz uzivatelské rozhrani se casem de-fac-
to znormalizovalo a vytvoril se nepsany standard rozvrzeni obsahu, takze uZivatel, ktery prochazf
treba stovku stranek, nema problém se na strankach aplikaci orientovat.

Uzivatel tak bude ve vasi aplikaci védét, kde ma co hledat, bude moct pouzivat standardni
navyky, které si osvojil ptfi pouzivani ostatnich aplikaci ziskanych z Windows Store, pfipadné
aplikaci, které se nainstaluji spolu s opera¢nim systémem. V opa¢ném ptipadé, pokud bude
vage aplikace jind, bude muset experimentovat, piipadné &ist navod. Uvod piedchozi véty se
da preformulovat i takto: Pokud bude vase aplikace jina nez ty ostatni uspésné..., pficemz zavér
véty si kazdy domysli sam. Vyjimkou potvrzujici pravidlo mutize byt, Ze se vim opravdu podari
vytvorit aplikaci, ktera bude designové jina, a presto nebo pravé diky tomu mize byt uspésna.

Letmy pohled do historie

V predchozich verzich Windows bylo implementovano uzivatelské rozhrani s kodovym ozna-
¢enim Aero. Ve Visté bylo pfijato s rozpaky, ve Windows 7 uz bylo akceptovano. Pfisla zména
tvaru tlacitka Start, prithlednost oken, ale vii¢i predchozim opera¢nim systémim se nejednalo

53



KAPITOLA 3 Design aplikaci

o0 zadnou revoluci. Revoluce podobna Modern UI (ve fazi vyvoje bylo toto uZivatelské rozhrani
oznacovano kodovym nazvem Metro) se odehrala pred deseti lety s pfichodem Windows XP.
Jeho uzivatelské rozhrani mélo kodové oznaceni Luna. V§imnéte si na obrazku rozdilu mezi
designem Windows 3.11 a Lunou - byl to velky pokrok, ktery byl postupem c¢asu prijat velmi
ptiznivé. Hodné uzivateltl dodnes na stara dobra ,, XP¢ka“ nedd dopustit.

. T

Obrazek 3.1: Designové revoluce z roku 2001 s ndzvem Luna (vpravo);
vlevo je uZzivatelské rozhrani Windows 3.11

Ve skute¢nosti ani Luna nepfisla nahle, predchazel ji vyvojovy mezistupent Windows 95, ktery
ptinesl tlacitko Start. Podobné je to s uzivatelskym rozhranim s kédovym oznac¢enim Metro.
Vétsina uzivateldl se uz s nim setkala v takové ¢i onaké podobé na mobilni platformé Win-
dows Phone 7, herni konzoli Xbox nebo v aplikaci Zune k synchronizaci medialniho obsahu.

Obrazek 3.2: Unifikovany design na viech platforméach
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Moderni designovy styl vybudovany

na osvédcenych zakladech

Modern Ul je logickym vyusténim modernich designovych trendii aplikovanych do uzivatel-
ského rozhrani. Stejnd revoluce probihd, nebo probéhla, prakticky ve vech odvétvich. Nejlépe
to dokumentuje nase dvojice obrazki z architektury.

Obrazek 3.3: Stary styl versus moderni

Design nového uzivatelského rozhrani je vysledkem spoluprace designérti, ergonomd, typo-
grafi a odborniki v mnoha dalsich odvétvich. Vychazi ze tii zakladnich pilif: z némeckého
architektonického stylu Bauhaus, ktery se etabloval v roce 1920, designového stylu Swis design,
ktery ovladl $edesata 1éta, a z principu ,Way finding“ - designu, ktery se v poslednich dese-
tiletich vyuziva v dopravnych prostiedcich a ktery symbolizuje plynulost a lehkou orientaci
pasazérui. A pravé z tohoto pilife pochazi i kddové oznaceni Metro, pouzité v etapé vyvoje.
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Obrazek 3.4: Swis design
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Obrazek 3.5: Redlny design,Metro” tykajici se dopravnich systémd

Metro vyuziva synergii tvard, barev, pohyb, typografického fontu Segoe, ikon a véechno do-
hromady stmeluje mrizka, kterd uréuje rozestup objekta.

Hlavni rysy aplikaci pro Windows 8.1:
®m  Designovy styl
Rychlost a plynulost uzivatelského rozhrani
Prizptisobeni aplikace rozmértim obrazovky
Kontrakty
Aktivni dlazdice
Ptipojené aplikace
Cloud

Metrika designu

Na tvod zduraznime dva zakladni principy navrhu designu aplikaci — estetiku a uéelnost, které
se navzdjem synergicky dopliuji. Doporucuje se zarovnavani objektd prezenta¢niho rozhrani
do mtizky k vytvoreni konzistentniho a strukturovaného rozvrzeni plochy aplikace. Zarov-
nani miizky se pfedpoklada podle delsi strany obrazovky. Tim dosahnete doporucené siluety
aplikace. Prvky uzivatelského rozhrani stmeluje mrizka, ktera urcuje rozestup grafickych ob-
jektt. Tato miizka sestava z takzvanych grafickych jednotek (unit) s rozméry 20 x 20 pixeld,
pticemz kazdé pole je rozdéleno na 4 mensi grafickd pole (sub unit) s rozméry 5 x 5 pixeli.

Pro prehlednost a ¢istotu stylu se doporucuji okraje. Z levé strany 6 grafickych jednotek, tedy 120
pixeld, a shora alespon 5 grafickych jednotek, pficemz v hornim ramu je zpravidla nézev aplikace.
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et 1 pixel
. 5 pixels / 1 Jub-unit

20 pixels / 1) unit

Obrazek 3.6: Zakladni mfizka designu aplikaci pro Windows 8

.* pplication header

Obrazek 3.7: Hornf a levy okraj

Q Tip: Ponechejte co nejvice prostoru pro obsah.

Neorganizujte obsah pomoci ¢ar a rameckil. Zamérné vytvorena prazdnd mista sice zabiraji
néjaké misto, je to ale bohaté kompenzovano tim, Ze opticky rdmuji obsah a vyrazné ho zptre-
hlednuji, ¢imz prispivaji k lepsi orientaci uzivatele. K horizontalnimu oddéleni souvisejiciho
obsahu pouzivejte mezeru 2 grafickych poli, tedy 10 pixelii. K oddéleni vice grafickych sezna-
mil se doporucuje mezera 2 grafické jednotky, tedy 40 pixeld.
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dplication

t header
orem ipsum dolor Lorem ipsum s

orem ipsum

Lorem ipsu
4 B smet lcre
orem ipsum sit a

sy Lorem amet
orem ipsum dolor Dolor 52 amet.

d Lorem ipsu
orem ipsum ¢ amet orerm s
orem ipsum sit a Lorem ipsum s

orem ipsum

Obrazek 3.8: Oddélovani obsahu pomoci prazdného prostoru

Q Tip: Pri pfipadném adaptovani klasickych desktopovych aplikaci zkuste v prvnim kroku ponechat
plvodni rozvrzeniovlddacich prvkd a odstranit jen rdmecky a ¢ary, které rozdéluiji plochu obrazovky.
Casto budete prekvapeni, jak tento krok prispél k zptehlednéni prezenta¢niho rozhranf aplikace.

Application header

Content header

. Lo:eml ipsum dolor . Lmem 1p5um
— e,

. L;c%;%;rw.?.x:p?u:rwm sita
. L:ojr%m"-r:psu:m dolor
. L;::ré.rn'.rpsu‘m.
. L._o:r.‘eir{[:psu.rn sita

Lnrem \psu

LDTE‘m amet

anm 1p5um

. Lorem \psu

Obrazek 3.9: Logické skupiny obsahu oddélujte mezerou 4 grafické jednotky (80 pixel()
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Podobné oddélujte obsah i vertikalné. Mezi polozkami seznamu se doporucuje rozestup jed-
né grafické jednotky, tedy 20 pixeli. Zhusténé grafické objekty oddélte mezerou 2 grafickych
poli, tedy 10 pixela.

Application header

Content header
Lorem ipsum dolor Lorem ipsum dol

psum

Lorem ipsum sit a . Lorem ipsum sit a

B

- Lorem ipsum dO(}I . Lorem ipsum dal
. Lorem ipsu m . Lomm. .p=5J:rrj
. Lg-e_‘.m psum sit a . Lo.rem 'p::.ulrn sita
- Lt;re:tn pswnj . Lcrv_m F:S"‘.m;

Obrazek 3.10: VertikaIni oddélovani obsahu pomoci prazdného prostoru

Zakladni $ablony typu projektii maji pfeddefinovana dvé zakladni témata:
®  Dark s tmavym pozadim a svétlym pismem
m  Light se svétlym pozadim a tmavym pismem

Téma se nastavuje v souboru App.xaml v ivodnim tagu Application nastavenim parametru
RequestedTheme, naptiklad:
<Application
x:Class="DarujSMS.App"
xmIns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation"
xmIns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xam1"
xmIns:local="using:DarujSMS"
xmins:localData="using:DarujSMS.Data"
RequestedTheme="Light">

</Application>

Poznamka: Na rozdil od Windows Phone, kde je mozné prepinat témata v nastaveni telefonu,
v aplikacich pro Windows 8 vybird téma designér, piipadné vyvojar pfi ndvrhu aplikace. Samozrej-
mé je mozné nastavovani barev jednotlivych prvkd zakomponovat do nastaveni aplikace, tuto
funkcionalitu je ale potfeba kompletné navrhnout a naprogramovat.

Dynamické dlazdice jako jeden ze zdkladnich designovych pilift se pouzivaji nejen na tvod-

ni obrazovce, ale i na pracovnich obrazovkach aplikace, samoziejmé pouze v pripadé, Ze je to
v souladu s t¢elem.
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PC REVUE WinApp

Aktudlne cislo PC REVUE > PC REVUE blogy >

Skutoens virtudina reaiita

Obrazek 3.11: Dynamické dlazdice mohou prezentovat obsah na hlavni strdnce aplikace

Typograficky styl

Ptivlastek typograficky u designu novych aplikaci pro Windows 8 znamena, Ze text je jednim
z nejdulezitéjsich vyrazovych prostredki. Proto je dulezité, aby byl textovy obsah prehledny.
Podle typografie by mélo byt uZivateli ihned ziejmé, co je dulezité, naptiklad kde je nadpis,
kde jsou podnadpisy, kde najde sumarizované informace, kde detaily, méla by mu byt jasna
ptipadnd hierarchicka struktura prezentovaného obsahu.

9715 (12/20) | 11/15 (1466/20) 20/24 26.67/32) 4 2/4 8 (56/64) |
FimE=eeuns Loer Lorem
ipsum 1psum; &
* olorst || Aolor st [psum
ame amet Aolor sit
sed|diam sed diam
nonummy. nonummy a met
nibh nibh ged d‘am
elismod euismod
tincidunt tincidunt [aoreet
Inoreet laoreet
dolere dolore dO tO e
magna magna magﬂa
aliguam aliquam |
erat lorem: d iquamy
vu\u«pa; L;:slum - ﬂOmUmF
eUismol 0O 5i |
Jorem amet. nl bh

Obrazek 3.12: Doporucené fonty pro jednotlivé druhy textového obsahu
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Doporucena velikost pisma pro jednotlivé typy textii:

m  Nadpis, ptipadné zahlavi — 42 bod
Podnadpis - 20 bodti

|
m  Podnadpis nizsi urovné - 11 bodt
m  Zikladni text - 9 bodti

Filozofie ovladani

Vzhledem k tomu, Ze doménou novych aplikaci budou tablety ovladané dotykem, by mély byt
ovladaci prvky tam, kam dosahneme palci obou rukou, a zobrazovany obsah naopak tam, kde
ho palce nebudou prekryvat. Na zakladé prizkumil se zjistilo, Ze uzivatelé nejcastéji drzi tablet
obéma rukama a snazi se ovladat aplikace pomoci palctl. V pripadé, Ze to neni mozné, drzi
tablet jednou rukou a aplikace ovladaji prsty. Vysledkem vyzkumu jsou i oblasti, ve kterych by
mély byt ovlddaci prvky umistény, jelikoz jsou v ergonomickém dosahu palcti.

Obrazek 3.13: Prizkum exponovanych oblasti pro dotykové ovladani

Pfi rozmistovani prvki je potfeba brat v ivahu doporuceni, kam je vhodné umistit prvky,
které se pouzivaji na ovladani dotykem, a kam prvky, které prezentuji obsah. Na obrazku si
vSimnéte svétlé zony optimalniho umisténi ovladacich prvki u levého a pravého dolniho rohu.
Nejcastéji se tablet bude pouzivat tak, ze ho drzite obéma rukama za dolni rohy, a zminénd
zbna udava akéni radius palct obou rukou.

Jelikoz je displej vétsiny zarfizeni obdélnikovy, pfi zméné orientace je potieba logicky nejen
obraz ,,natvrdo“ preklopit o 90 stupn, ale i zménit rozlozeni jednotlivych ovladacich prvkiL.
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Best
Better Better
Best

Obrazek 3.14: Doporuceni pro idedlni rozmisténi prvkd pro ovlddani (vievo) a pro ¢teni obsahu (vpravo)

Dosud jsme hovorili o prvcich ovlddani prezentace obsahu. Pro celkové ovladani aplikace,
napiiklad prechazeni mezi jejimi obrazovkami nebo vnorovani se do hierarchicky organizo-
vaného obsahu, jsou k dispozici dal$i doporuceni. Nejdilezitéjsi ovladaci prvek je situovany
v levém hornim rohu. Je to tlacitko se symbolem $ipky zpét k navigaci na predchozi stranku
prezenta¢niho rozhrani aplikace. Je to ur¢ita, i kdyz trochu vzdalena analogie otevirani a za-
virani oken desktopové aplikace.

© Slovenské aplikacie

L Prehlad Podrobnosti Recenzie
Napisat recenziu
w

*o ko ko

Vage hodnotenie Odporticame> Spravy a pocasie>

Zdarma

e

Tiito aplikéciu viastnfte.

Pomocou tejto aplikdcie moZno pouZivat:
Vase internetové pripojenie

Kategoria: Nastroje
Velkost p 29 kB
Hodnotenie podra veku: 7+
Vydavatel: Lacko Luboslav
(c) 2013 Luboslav Lacko

Popis
Pravidelne aktualizovanj prehfad slovenskjch aplikacif pre Windows 8. UmoZfiuje zobrazit webovii
stranku aplikacie na ktorej je tladidlo na priame prepnutie do Windows Obchodu

Funkcie
Aplikacie zoradeng podia kateg6it
Moznost oriameho prepnutia z kartv alikscie do Windows Obchodu

Obrazek 3.15: Tlacitko vlevo nahofe (Sipka v krouzku) slouzi v tomto pripadé k vynoreni se
z obrazovky zobrazujici vybranou aplikaci na hlavni obrazovku Windows Store

Pokud potrebujete dat uzivateli moznost zadavani néjakych udaju, pripadné ho na néco upo-
zornit, méla by se tato akce odehravat na misté obrazovky, kde jsou zobrazeny informace,
které se k prislusné akei néjak vazou. Napriklad pokud uzivatel vyvold pomoci tlacitka néja-
kou aktivitu, informace vztahujici se k této aktivité by se mély zobrazovat v blizkosti tladitka,
které je vyvolalo. Lokaliza¢ni pravidlo plati i pro chybova hlaseni. Chybové hlaseni by se mélo
zobrazit tam, kde chyba vznikla.

Pokud ozndmeni sestavd z vice prvkd, je vyhodné pouzit takzvany Flyout, ktery je urcitou
analogii dialogovych oken znamych z klasickych desktopovych aplikaci. Ve v§eobecnosti je to

62



Zakladni designové principy

pravouhld oblast, v které mutiZete uzivatele o né¢em informovat, pfipadné od néj mizete vyza-
dovat zadani néjakych tidajti nebo potvrzeni akce, kterou aplikace planuje provést.

= BN BN B B

Obrazek 3.16: Hierarchické versus linedrni ovladani

Virtualni obrazovky

Slovo virtudlni v tomto kontextu znamena, Ze obsah miize byt i mimo aktualné zobrazené plo-
chy a displej tvori jakési pomyslné virtualni okno, pomoci kterého obsah podle potteby pro-
hlizite. Aby uzivatel védeél, ze ma k dispozici obsah i za hranici zobrazené plochy, doporucuje
se zobrazit ¢ast obsahu sousednich obrazovek. Snad nejlépe to vysvétli obrazek.

Poznamka: Pro aplikace tohoto typu se s vyhodou pouziva prvek Hub.

Food with Friend

ght

Obrazek 3.17: Princip virtudini obrazovky

Prezentovani hierarchického obsahu

Obsah prezentovany aplikaci ma ¢asto hierarchickou strukturu, rozdéluje se do kategorii a pod-
kategorii, proto $ablony Grid App, Split App a Hub App k vytvoreni aplikace pro Windows
Store s touto eventualitou pocitaji a jsou pfipraveny na implementaci zobrazovani hierarchic-
ky ¢lenéného kontextu. Nejéastéji se vyuziva trojiroviiova hierarchie: hlavni obrazovka apli-
kace, ktera je vstupnim bodem do hierarchické struktury, polozky v kategoriich a informace
o vybrané polozce.
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Panel aplikaci

Ovladani se soustfeduje bud pfimo na obrazovce, naptiklad pfi pfesouvani objekti ¢i u her,
ptipadné je mozné s vyhodou vyuzit unifikovany panel aplikaci (anglicky App bar), ktery se
zobrazi najetim prstu do obrazovky shora nebo zdola, ptipadné pravym tla¢itkem mysi. Je to
urcity ekvivalent mistni nabidky aplikace a je typicky pro kazdou aplikaci - jinak feceno, kaz-
da aplikace jej muize mit navrzeny individualné.

Zduraznujeme, Ze se na panel aplikaci umistuji prvky ovladani aplikace, nikoliv prvky nastavo-
vani parametra. K tomuto tcelu slouzi jednotné nastaveni integrované do opera¢niho systému,
které se aktivuje tla¢itkem se symbolem ozubeného kolecka v ovladacich tlacitkdch (anglicky
Charms). Stejné pravidlo platii pro jednotné vyhledavani ¢i sdileni tidaji s jinymi aplikacemi.
Panel aplikaci se mtiZe zobrazit v horni nebo dolni ¢asti obrazovky. Naviga¢ni prikazy by se
mély umistovat na panel v horni ¢asti a globalni prikazy na panel v dolni ¢asti.

OneNote Brainstorming projektu > Tipy a triky Ako moze ziak ziskat prevahu nad ucitefom
20. oktéber 2010 14:24

@ Notebook @ Section @ Page

Personal (Web) | Tt Ako moe Ziak ziskat prevahu Ziaci maju k dispozicii silnGi zbrafi, ktorti méZu Geinne pouzivat proti utitelom a to U
Spravne ladena kadencia otazok dokéZe oddialit sku3anie, dokaze...

< Osobné (web)
Ak sa dohodnd traja Ziaci na kadencii otézok tak dokaZu vyplnit celd hodinu a tiplne

DT, Na druhej strane up(itajt na seba pozornost....

Osobni (web)
~ More Notebooks

Osobne...

) ®

Feedback Paper New Page

Obrazek 3.18: Priklad panelu aplikaci v aplikaci OneNote

Ve standardnim stavu se v pripadé pouziti panelu aplikaci zobrazuji kulata tlacitka. Zbytek
zéalez{ na konkrétni implementaci ve vasi aplikaci. Napriklad po klepnuti na tlac¢itko funkce

nebo univerzalné na tlacitko se symbolem tfi te¢ek se v pravé ¢asti panel rozvine smérem na-
horu a zobrazi se textové polozky ekvivalentu rozeviractho seznamu.

Jednotné ovladani nastaveni, vyhledavani a sdileni

Tvirci Windows 8.1 se snazili co nejvice unifikovat nej¢astéji pouzivané akce tak, aby byly
z hlediska uzZivatele stejné pro opera¢ni systém i aplikace. Typickym ptikladem je vyhledavani
¢inastavovani parametrua. UzZivatel uz nemusi ¢ist manualy nebo metodou pokus/omyl hledat,
ve které poloZce a na které trovni hierarchie nabidek je pfislusna funkcionalita nastavena.
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